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abakus st
Instrukcja uzytkownika modutu Mapa-ST jest zbudowana na zasadzie pomocy kontekstowej. Oznacza to, ze do kazdego ekranu systemu dostgpna jest

odpowiednia strona pomocy. Dostep do instrukcji uzytkownika jest uruchamiany przy uzyciu klawisza F1 z kazdego miejsca systemu, lub z menu gléwnego systemu z
zaktadki Pomoc. Kazdy ekran pomocy w zalezno$ci od zawartos$ci zawiera¢ moze jedna spo$rod czterech opisanych ponizej sekcji.

‘:.\_fj informacja
Sekcja informacja zawiera ogdlny opis biezacego ekranu lub funkcjonalno$ci. Znajdziemy tu opis przeznaczenia ekranu lub uzycia funkcjonalnosci. Dla lepszego
zilustrowania znajdziemy tu zrzuty ekranéw systemu.

T K nawigacja
Sekcja nawigacja (opcjonalna) pokazuje dla danego ekranu dostepne mozliwosci przejscia do kolejnych pod ekranow. Prezentowana jest w postaci listy, kazdy jej element
jest linkiem do szczegdtowego opisu kolejnego elementu lub rozdziatu instrukcji.

;{;};Iﬁ' funkcjonalno$ci
Sekcja funkcjonalnos$ci (opcjonalna) prezentuje listg dostgpnych z danego elementu systemu funkcji. Elementy listy sa linkami do stron pomocy opisujacych korzystanie z
poszczegolnych funkeji systemu, lub bezposrednio opisuja funkcjonalnosé.

;2@ uwagi
Sekcja uwagi (opcjonalna) ma za zadanie przekazaé uzytkownikowi istotne z punktu widzenia systemu uwagi.
o Ekran gtéwny aplikacji

1.0 Ekran glowny aplikacji Mapa-ST 3 1
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\’ ) informacja
Ekran gtowny aplikacji Mapa-ST 3 otwiera si¢ po zalogowaniu uzytkownika do systemu.
W jego gornej czgsci znajduje si¢ menu glowne w postaci wstazki, umozliwiajacej dostgp do wszystkich funkeji realizowanych przez omawiang aplikacje.
W centralnej czgsci okna wyswietlany jest aktualnie otwarty projekt mapowy, wokot ktorego zlokalizowane sa poszczegolne okna narzgdziowe.
Dolna czg¢$¢ okna zawiera pasek stanu, w ktorego lewej czgsci prezentowane sa podstawowe informacje dotyczace mapy jak: aktualna dlugo$¢ i szeroko$é¢ geograficzna,

poziom powigkszenia oraz skala, natomiast w prawej czgsci zawarte zostaly informacje o uzytkowniku aktualnie zalogowanym do systemu. Okna informacyjne
umieszczone obok pola mapy oraz ponizej mozna przesuwac i dopasowywa¢ do indywidualnych potrzeb,
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Gléwne okno aplikacji Mapa-ST 3
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Ekran glowny

Menu gléwne
Okna narzedziowe
Konfiguracja
Samouczek

2.0 Menu gtowne l
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@ informacja

Glowne menu aplikacji zostato zrealizowane w postaci wstazki, umozliwiajacej dostep do wszystkich funkcji realizowanych przez aplikacj¢ Mapa-ST v3.0. Poszczegolne
zaktadki grupuja logicznie powiazane ze soba funkcje aplikacji.

Omawiane menu sklada si¢ z trzech zasadniczych obszarow:

. . Obszaru zaktadek, z ktorych pierwsza MENU stanowi rozwijalne opcje aplikacji,

. Menu konfiguracji globalnej, otwartych okien, pomocy do programu (via WW W) oraz informacji o programie.
. Paska szybkiego dostgpu, umozliwiajacego bezposredni dostgp do wybranych przez uzytkownika, najczesciej wykorzystywanych funkeji aplikacji.
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Ekran glowny > Menu gltéwne
e Menu aplikacji
. Mapa
o Wyszukiwanie **
. Wydruk
e Trasa **
e Analiza **
o Edycja **
o Administracja
e Menu konfiguracji (2)
o Pasek szybkiego dostepu (3)
**  funkcja opcjonalna - wymaga dodatkowego certyfikatu.
2.1 Menu aplikacji l
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@ informacja

Rozwijalne menu aplikacji umozliwia dostep do funkcji realizujacych zapis oraz wezytanie projektu lub szablonu mapowego, a takze funkcji odnoszacych si¢ do catego
systemu umozliwiajac jego zamknigcie, badz wylogowanie aktualnego uzytkownika.
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Projekty uzytkownika
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w Zamknij

Rozwijalne menu aplikacji
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Ekran gléwny > Menu glowne > Menu aplikacji
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Nowy - umozliwia utworzenie nowego projektu mapowego.
Projekty uzytkownika - umozliwia wezytanie jednego sposrod zapisanych wezesniej przez uzytkownika projektow mapowych,
H Zapisz - umozliwia zapisanie aktualnego projektu mapowego. System wykrywa wszelkie zmiany w projekcie podczas pracy aplikacji. Przed wyjsciem z programu
nalezy zadecydowac, czy zmiany beda zapisane.
¥ Zapisz jako - umozliwia zapisanie aktualnego projektu mapowego pod nowa nazwa w kolekcji projektow uzytkownika,
& Menedzer projektéw - umozliwia zarzadzanie kolekcja projektow uzytkownika oraz szablonami globalnymi.
= Szablony projektow - umozliwia zatadowanie jednego sposrdd predefiniowanych szablonow projektow.
L Wyloguj - umozliwia wylogowanie z aplikacji,
W Zamknij - umozliwia zamknigcie aplikacji.

2.1.1 Menedzer projektow [
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Okno Menedzera projektow umozliwia zarzadzanie kolekcja projektow uzytkownika oraz szablonow globalnych.

&8 Menedzer projektdw - 0O %
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Nazwa Opis
Nowy Mowy projekt
Szablon Nowy Mowy projekt

Okno Menedzer projektow
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Ekran gléwny > Menu glowne > Menu aplikacji > Menedzer projektow
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Nowy - umozliwia utworzenie nowego projektu. Stworzony projekt bedzie widoczny TYLKO dla zalogowanego uzytkownika.

Edytuj - umozliwia edycj¢ nazwy i opisu wybranego projektu.

Usun - umozliwia usunigcie wybranego projektu. Usunigcie jest bezpowrotne!

Usun wszystkie - umozliwia usunigcie WSZY STKICH projektow i szablonow. Usunigcie jest bezpowrotne!

Zapisz - umozliwia zapisanie aktualnego projektu w bazie danych systemu SWD-ST.

Zapisz jako - umozliwia zapisanie aktualnego projektu pod nowa nazwa.

Zapisz do pliku - umozliwia eksport kolekcji projektow i szablonow do pliku,

Wezytaj z pliku - umozliwia wezytanie kolekeji projektow i szablonow z pliku,

Nowy szablon - umozliwia utworzenie nowego szablonu projektu. Szablon widoczny jest dla wszystkich uzytkownikéw z danej jednostki. Wszelkie zmiany w
szablonie widoczne beda dla pozostatych uzytkonikow.

Zmien w szablon - umozliwia konwersj¢ z istniejacego projektu uzytkownika w szablon projektu, widoczny dla wszystkich uzytkownikéw z jednostki.

o Konfiguracja - Podstawowe opcje konfiguracji okna - AutoPrzezroczystos¢ oraz AutoMinimalizacja Okna.
e Pomoc - Podstawowe tematy pomocy zwiazane z otwartym oknem programu.

2.2 Mapa [
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Menu Mapa grupuje funkcje bezposrednio powiazane z podstawowymi operacjami wykonywanymi na aktualnie zatadowanym projekcie mapowym.

Poszczegolne sekcje umozliwiaja:

Warstwy - dodawanie nowych powlok oraz warstw do projektu,

Powigkszenie - sterowanie aktualnym poziomem powigkszenia,

Obszar - zarzadzanie odwolaniami do istotnych obszaréw na mapie,

Selekcja - zaznaczenie grupy obiektow na mapie za pomoca predefiniowanych ksztattow,

Informacje - wy$wietlanie informacji oraz pomiar odlegtosci

Wspoirzedne - kopiowanie wspotrzednych do systemowego schowka oraz wy$wietlanie punktu na mapie z wpisanych wspotrzednych
Mapa - opcje od$wiezania, pokazywania badZz ukrywania informacji oraz czyszczenie powierzchni mapy.
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Ekran gtéwny > Menu giéwne > Mapa

Warstwy
Powiekszenie
Obszar
Selekcja
Informacje
Wspblrzedne
Mapa

2.2.1 Warstwy

@ informacja

Sekcja Warswty umozliwia dodawanie nowych warstw oraz powtok (elementéw grupujacych warstwy) do aktualnie edytowanego projektu mapowego.

i

Dodaj Dodaj Dodaj warstwe

o)

powloke ~  warstwe ~ SWD-ST ~
Warstwy

Sekcja Legenda z menu Mapa
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Ekran gléwny > Menu giéwne > Mapa > Warstwy
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o Dodaj powloke
o Dodaj warstwe
o Dodaj warstwe dynamiczng

2.2.1.1 Dodaj powtoke

@ informacja

Lbakus El

Funkcja umozliwiajaca dodanie powloki (elementu grupujacego warstwy) do aktualnie edytowanego projektu mapowego. Wsrod powtok wyrdzni¢ mozna ich dwa

zasadnicze rodzaje:

o powloke statyczna - zawierajaca wylacznie warstwy statyczne, czyli takie, ktore nie zmieniaja swojej zawartosci w trakcie pracy w aplikacji.
o powloke dynamiczna - zawierajaca wylacznie warstwy dynamiczne, czyli takei ktore podlegaja zmianie, wymagaja od$wiezania.

Warstwami dynamicznymi sa warstwy prezentujace dane przechowywane w bazie danych systemu SWD-ST. Wszystkie pozostate rodzaje warstw obstugiwane przez
aplikacj¢ Mapa-ST v3.0 to warstwy statyczne. Funkcje powlok wykorzystujemy w celu grupowania warstw, ktore razem tworza jakis zakres informacyjny. Dzigki czemu

mozna wlacza¢ wylaczac cala grupe(powloke) zamiast poszczegdlne warstwy. Opcja przydatna jesli posiadamy bardzo duzo warstw w plikach.

59 Statyczna
B Swb-sT
Plik:

Funkcja Dodaj powloke z sekcji Warstwy
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Ekran gtowny > Menu gléwne > Mapa > Warstwy > Dodaj powloke
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o Statyczna - umozliwia dodanie statycznej powtoki do projektu mapowego,
o Dynamiczna - umozliwia dodanie dynamicznej powtoki do projektu mapowego.
o Plik - umozliwia dodanie powtoki z wezesniej zapisanego pliku typu .mlox

2.2.1.2 Dodaj warstwe

L.



'\D informacja
Funkcja umozliwiajaca dodanie warstwy statycznej do aktualnie edytowanego projektu mapowego. Zrodiem danych przestrzennych warstwy statycznej moga by¢:
o plik lub zbidr plikow,
o serwer WMS,

e baza danych, **
o Serwer Abakus **

** _ funkcja rozszerzajaca - wymaga nabycia dodatkowych certyfikatow.

Dodaj
| warstweg ™ |

[ Plik
[ By wms v

[y Bazadanych »
| M Serwer Abakus

Funkcja Dodaj warstwe z sekcji Warstwy
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Ekran gtéwny > Menu gléwne > Mapa > Legenda > Dodaj warstwe
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o Plik - umozliwia dodanie do projektu warstwy statycznej z pliku. Po wybraniu tej funkcji zostanie wyswietlone okno dialogowe z prosba o wskazanie $ciezki do pliku

zawierajacego dane przestrzenne.

Aplikacja obstuguje wybrane formaty plikow zawierajacych informacje przestrzenne:
arstwy wektorowe (*.shp,*tab,”.melx)

rastrowe (*.sid, *.jp2,*.tif, *.tiff, *.bm *J -,

(Wszystkie obstugiwane (*.shp, & Jjpg,* . L |

WMS - umozliwia dodanie do projektu warstwy w postaci ustugi WMS. Po wybraniu tej funkcji wyswietlone zostanie podmenu zawierajace list¢ zdefiniowanych

przez administratora adresow ustug WMS. Aplikacja obstuguje serwery serwujace ustugi WMS w wersji 1.1.1 i 1.3.0 oraz ukfadzie tylko EPSG:2180.

Baza danych - umozliwia dodanie do projektu warstwy przechowywanej w bazie danych MS SQL Server. Po wybraniu tej funkcji wyswietlone zostanie podmenu

zawierajace list¢ zdefiniowanych przez administratora potaczen do serweréw bazodanowych.

Serwer Abakus - umozliwia dodanie do projektu warstwy z podktadami przygotowanymi na serwerze firmy Abakus. Szczegotowe informacje na temat tej ustugi

znajduja si¢ pod tym adresem WWW.

jpg,*.jpeg

2.2.1.3 Dodaj warstwe dynamiczna l
rabakus st

'@ informacja

Funkcja umozliwiajaca dodanie warstwy dynamicznej do aktualnie edytowanego projektu mapowego. Zrodtem danych przestrzennych warstwy dynamicznej jest baza
danych systemu SWD-ST.

Dodaj warstwe
SWD-ST ~

Jednostki
Katalog obiektow
Sity i srodki
Meldunki Ewid
Wyjazdy

Funkcja Dodaj warstwe dynamiczng z sekcji Warstwy

-
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Ekran gléwny > Menu glowne > Mapa > Warstwy > Dodaj warstwe¢ dynamiczna

093
ﬁ‘a funkcjonalnosci

o Jednostki - umozliwia dodanie warstwy jednostek organizacyjnych,

Katalog obiektéw - umozliwia dodanie warstwy katalogu obiektow geograficznych,

Sity i Srodki - umozliwia dodanie warstwy sit i $rodkow, w tym takze posiadajacych GPS,
Meldunki Ewid - umozliwia dodanie warstwy meldukow EWID,

Wyjazdy - umozliwia dodanie warstwy wyjazdow z Rejestru Wyjazdow.

2.2.2 Powigkszenie l
rabakus st

':\\:‘D informacja
Sekcja Powigkszenie umozliwia sterowanie aktualnym poziomem powigkszenia obszaru mapy.



L4, Powigksz

L=, Pomniejsz
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Powickszenie

Sekcja Powigkszenie z menu Mapa
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Ekran gtéwny > Menu glowne > Mapa > Powigkszenie
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o Cata mapa - umozliwia dopasowanie poziomu powigkszenia tak, aby wyswietli¢ wszystkie widoczne warstwy mapy,
o Powigksz - umozliwia przej$cie do nastgpnego poziomu powigkszenia,
o Pomniejsz - umozliwia przejscie do poprzedniego poziomu powigkszenia,

2.2.3 Obszar l
rabakus st

IQ informacja

Sekcja Obszar pozwala na zapisanie istotnych obszarow mapy w postaci odno$nikéw. Przy pomocy przycisku Dodaj, aktualnie wyswietlany widok mapy zostanie zapisany
jako odnosénik i bedzie dostgpny dla uzytkownika po uzyciu funkcji Obszar.

% W Dodaj
Wg Menedzer
| Dbszar =
v | Centralna Polska
Zachodnia Polska

Sekcja Obszar z menu Mapa

W
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gléwne > Mapa > Obszar
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o Obszar - umozliwia przywrocenie uprzednio zapisanego odwotania do wybranego obszaru mapy,
e Dodaj - umozliwia dodanie odwotania do aktualnie wy$wietlanego obszaru mapy,
e Menedzer - otwiera okno menedzera zapisanych odno$nikéw do obszarow mapy.

2.2.3.1 Menedzer obszaréw l
rabakus st

'@ informacja

Okno Menedzera obszaréw ograniczajgcych umozliwia zarzadzanie zapisanymi odno$nikami do istotnych obszaréw mapy. Kazdy z obszarow oprocz identyfikujacej go
nazwy ma roniez opcjeg:

o Ograniczaj obszar - okresla, czy po przywrdceniu zapisanego obszaru, mozliwo$¢ przesuwania zawartosci okna mapowego zostanie ograniczona do granic tego

obszaru,
@ @ R # H & ¥
Nazwa « Ograniczaj obszar
iCentralna Polska : NIE
Zachodnia Polska NIE

Okno Menedzera obszaréow
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Ekran gléwny > Menu glowne > Mapa > Obszar > Menedzer obszarow
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Dodaj - umozliwia dodanie nowego obszaru ograniczajacego,

Edytuj - umozliwia edycje aktualnie wybranego obszaru ograniczajacego,
Usun - umozliwia usunigcie aktualnie wybranego obszaru ograniczajacego,
Usun wszystkie - umozliwia usunigcie wszystkich obszarow ograniczajacych,
Zapisz - umozliwia zapisanie zmian w konfiguracji obszarow,

Zapisz do pliku - umozliwia zapisanie konfiguracji obszaréw do pliku .mebx
Wezytaj z pliku - umozliwia wezytanie konfiguracji obszarow z pliku .mebx

2.2.4 Selekcja
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W) informacja
Sekcja Selekcja umozliwia zaznaczanie grupy obiektow na mapie, za pomoca jednego sposrod predefiniowanych ksztattow. Po wybraniu okreslonego ksztattu nalezy w
obszarze mapy zakre$li¢ jego obrys, a zaznaczone obiekty nalezace do warstw zostang wy$swietlone w oknie Obiekty znalezione.

Aby mechanizm selekcji uwzgledniat okreslone, wchodzace w sktad projektu warstwy wektorowe, podczas wyszukiwania obiektow, konieczna jest ich wlasciwa
konfiguracja, mozliwa do wykonania poprzez zaznaczenie flagi Podlega selekcji na zaktadce Ogdlne w oknie Ustawien warstwy wektorowej.

Ponadto istotnym jest rOwniez wybor wlasciwego operatora przestrzennego:
@ Zawiera i przedna =

[ .él Zawiera

@ Zawiera i przecina

ﬂ Przecina

o ZAWIERA - operator wyszukujacy obiektow zawartych wewnatrz i przecinajacych si¢ z obszarem zaznaczenia,
o ZAWIERA i PRZECINA - operator wyszukujacy obiektow zawartych wewnatrz obszaru zaznaczenia,
o PRZECINA - operator wyszukujacy obiektow tylko przecinajacych si¢ z obszarem zaznaczenia,

©

;Zamacq Wyczysc 7
| selekgs Odwréc operator

Okrag
Elipsa

O Zaznacz posrednio

e Zawiera i przecina =

Kwadrat
Prostokat
Wielokat

Dowolmy

PoNmoOO|

Sekcja Selekcja z menu Mapa
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Ekran gtéwny > Menu gléwne > Mapa > Selekcja
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ZAZNACZ -> Wybor ksztaltu - zbior przyciskow umozliwiajacych wybor jednego z predefiniowanych ksztattow selekeji,

Wyczysce selekcje - powoduje wyczyszcezenie uprzednio wybranego ksztattu zaznaczenia,

Selekcja posrednia - umozliwia zaznaczenie zbioru obiektow nalezacych do warstw wektorowych, przy pomocy wskazanego ksztattu dowolnej warstwy wektorowe;,
Wybor operatora przestrzennego Zawiera, Przecina - zbior przyciskow umozliwiajacych wybor jednego z predefiniowanych operatoréw przestrzennych,

Odwréé operator - umozliwia odwrocenie logiki zaznaczenia obiektow.

‘25 uwagi

Szczegotowy opis czynnosci niezbednych do wykonania, w celu skorzystania z funkcji Selekcja znajduje si¢ w samouczku Selekcja obiektow warstwy wektorowej.
2.2.5 Informacje
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Sekcja Informacje umozliwia dostarczenie uzytkownikowi informacji na temat obiektow znajdujacych si¢ na mapie. Umozliwia ona wy$wietlenie warto$ci pol wskazanych
obiektow oraz pomiar odleglosci na mapie.

) Informacie WMS
B fi Dystans
Informacie
Informacje

Sekcja Informacje z menu Mapa

-
,‘-{ nawigacja
Ekran gléwny > Menu glowne > Mapa > Informacje
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o Informacje
e Dystans

2.2.5.1 Informacje l
rabakus st

'@ informacja
Funkcja Informacje umozliwia wy$wietlenie w oknie narzgdziowym /nformacije, listy atrybutow obiektow wskazanych w obszarze mapy za pomoca wskaznika myszy.

Aby mechanizm wys$wietlania informacji uwzgledniat odpowiednie warstwy wektorowe, konieczna jest ich wtasciwa konfiguracja, mozliwa do wykonania poprzez
zaktadke Informacje w oknie Ustawien warstwy wektorowej.

Ponadto koniecznym moze okaza¢ si¢ rowniez wiasciwa konfiguracja promienia okrggu wyszukiwania obiektow wokow wskaznika myszy, mozliwa do wykonania na
zaktadce Ogélne w oknie Ustawier mapy.

@ Informacje
Funkcja Informacje z sekcji Selekcja

-
- - -
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gléwne > Mapa > Informacje > Informacje

;& uwagi

Szczegotowy opis czynnosci niezbednych do wykonania, w celu skorzystania z funkcji Informacje znajduje si¢ w samouczku Wyswietlanie informacji o obiektach.
2.2.5.2 Dystans l
rabakus st

'@ informacja
Funkcja Dystans umozliwia pomiar odlegto$ci na mapie, poprzez rysowanie linii tamanej za pomoca wskaznika myszy.

Zmiany aktualnie ustawionej jednostki pomiaru odlegto$ci mozna dokona¢ poprzez zaktadke Ogéine w oknie Ustawien mapy.

& Dystans
Funkcja Dystans z sekcji Selekcja

W
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gloéwne > Mapa > Informacje > Dystans

_8 uwagi

Szczegotowy opis czynnosci niezbednych do wykonania, w celu skorzystania z funkcji Dystans znajduje si¢ w samouczku Pomiar odleglosci.
2.2.6 Wspohrzgdne l
rabakus st

r@ informacja
Funkcja Wspotrzedne umozliwia:

o skopiowanie do systemowego schowka, z jednoczesnym wys$wietleniem, wskazanych wspotrzgdnych geograficznych,
o wskazanie na mapie punktu na podstawie podanych wspohrzednych.

Konfiguracja formatu oraz kolejnosci wy$wietlania i kopiowania wspotrzednych realizowana jest poprzez zaktadke Wspolrzedne w oknie Ustawien mapy.

& Kopiuj
Pokaz

Wspdélrzedne
Funkcja Wspotrzedne z sekcji Wspotrzedne

-
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x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gléwne > Mapa > Informacje > Wspolrzedne
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Funkcja Pokaz wspolrzedne umozliwia wskazanie na mapie miejsca wedtug podanych wspotrzednych. W oknie wpisywania wspohrzednych mozna zmieniac format wpisy
uzywajac ikonki strzatki obok pola Dtugos¢ i Szerokos¢.
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Funkcja Wspotrzedne z sekcji Wspotrzedne
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Szczegotowy opis czynnosci niezbednych do wykonania, w celu skorzystania z funkcji Wspofrzedne znajduje si¢ w samouczku Kopiowanie wspélrzednych do schowka.

2.2.7 Mapa
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Sekcja Mapa umozliwia uzytkownikowi od$wiezenie informacji, pokazanie badz ukrycie informacji nanoszonych na mapg a takze wyczyszczenie pola mapy ze zbgdnych
oznaczen.

& Odswiez
®> Pokazfukryj =
& Wyczysc =
Mapa
Sekcja Informacje z menu Mapa

-
e L

;ﬁ nawigacja
Ekran gtéwny > Menu gléwne > Mapa > Mapa
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o Ods$wiez - umozlwia grupowe od§wiezenie wszystkich informacji z warstw dynamicznych
o Pokaz/Ukryj - umozliwia pokazywanie badz ukrywanie dodatkowych informacji nanoszonych na mape¢
o Wyczys¢ - umozliwia oczy$zczenie mapy ze zbgdnych informacji, mozna wybrac dany typ oczyszczenia lub wszystko.

2.3 Wyszukiwanie 1
abakus st

Y
W2 informacja
Menu Wyszukiwanie grupuje funkcje umozliwiajace wyszukiwanie obiektow oraz adresdw w aktualnie zaladowanym projekcie mapowym.
Do prawidlowego dziatania wyszukiwarki wymagane sa odpowiednio przygotowane podktady mapwe z baza danych.
Wyszukiwanie obiektow dziata dla wszystkich warstw wektorowych z baza danych, np miejscowosci, budynki, rzeki, itp.
Wyszukiwarka adresdw zoptymalizowana jest dla podktadéw adresowych przygotowywanych przez firm¢ Imagis.

4 al
8 | zawiera - =95 15 r
Szukaj 3 Szukaj
BB Zaawansowans | Zaawansowane
Obiekty Adresy
Menu Wyszukiwanie z gtownego menu aplikacji
-
,‘3{ nawigacja
Ekran gléwny > Menu glowne > Wyszukiwanie
o Obiekt
o Adres
2.3.1 Obiekty 1
abakus st
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Sekcja Obiekty umozliwia wyszukiwanie obiektow w warstwach wekktorowych aktualnie zatadowanego projektu mapowego. Wpisany tekst wyszukiwany jest we

wszystkich obiektach przestrzennych warstw wektorowych, analizujac wyéwietlane pole kazdego z nich.

Zmiany konfiguracji wy$wietlanego pola okreslonej warstwy wektorowej, mozna dokona¢ w oknie Ustawien warstwy wektorowej na zaktadece Ogélne. Opcja
zaawansowane umozliwia indywidualne dopasowanie zapytania podczas wyszukiwania. Wyniki mozna zawezi¢ do konkretnej warstwy, konkretnego pola tej warstwy, a
takze operatora logicznego, tj. zawiera, rowny, rézny od, itd. Aby wyszukaé obiekty w trybie zaawansowanym kazdorazowo po wybraniu opcji i pol, nalezy uzy¢ ikony
lornetki, znajdujace;j si¢ w lewym gornym rogu ekranu.
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Okno Zaawansowane z menu Wyszukiwanie - Obiekty

W
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu gléwne > Wyszukiwanie > Obiekty
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o Szukaj - uruchamia proces wyszukiwania obiektow.

2.3.2 Adresy

Lbakus El

I@ informacja

Sekcja Adresy umozliwia wyszukiwanie ulic lub punktow adresowych w aktualnie zatadowanym projekcie mapowym. Warunkiem koniecznym dziatania wyszukiwarki sa

odpowiednie podktady wektorowe zawierajace punkty adresowe.

Aby wyszukac¢ adres nalezy wpisa¢ nazwe ulicy w gémym polu edycyjnym. Jezeli zostanie rowniez zdefiniowany numer budynku w polu ponizej, to wowczas nastapi
proba wyznaczenia poszukiwanego punktu adresowego. Gdy numer budynku pozostanie nieokre§lony, zostanie wyswietlony pierwszy znaleziony numer na tej ulicy.

Uzytkownik ma mozliwo$¢ uzycia opcji zaawansowanych wyszukiwania, ktore dostgpne sa pod przyciskiem Zaawansowane. Aby wyszuka¢ adres w trybie
zaawansowanym kazdorazowo po wybraniu opcji, nalezy uzy¢ ikony "drogowskaz" znajdujacej si¢ w lewym gornym rogu ekranu.

Whyszukiwanie adresow
i
Wojewddztwo Powiat
Migjscowost Dzielnica
Ulica Numer
Wyniki
Adres

-0 X

Okno Zaawansowane z menu Wyszukiwanie - Adresy

W
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gléwne > Wyszukiwanie > Adresy
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o Szukaj - uruchamia proces wyszukiwania adresu.

;& uwagi



Przed przystapieniem do wyszukiwania adresow, konieczna jest wlasciwa konfiguracja warstw wektorowych, mozliwa do wykonania w oknie Ustawier warstwy
wektorowej na zaktadce Adresy.

2.4 Wydruk l
rabakus st

@ informacja

Menu Wydruk grupuje funkcje umozliwiajace drukowanie oraz eksport do pliku, aktualnie widocznego obszaru mapy.

e wemabece | wydk | w malzs | Bivoe | adpenbecs
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| Drukowanie Ustawienia strony Eksport

Menu Wydruk z gtdbwnego menu aplikacji
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x nawigacja

Ekran gtowny > Menu gtéwne > Wydruk

e Drukowanie
o Ustawienia stron
o Eksport

2.4.1 Drukowanie l
rabakus st

@ informacja

Sekcja Drukowanie umozliwia wydruk widocznego obszaru aktualnie zaladowanego projektu mapowego.

Po wybraniu opcji Szybki wydruk proces drukowania rozpoczyna si¢ natychmiast, wykorzystujac domyslna drukarke systemu Windows.

éei(;j;[;;ukowanie z menu Wydruk
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x nawigacja

Ekran gléowny > Menu giéwne > Wydruk > Drukowanie
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o Drukuj - uruchamia proces drukowania z wyborem drukarki,
o Szybki wydruk - uruchamia proces szybkiego drukowania,
o Ustawienia strony - otwiera okno ustawien strony.

:8' uwagi

Szczegotowy opis czynnosci niezbednych do wykonania, w celu skorzystania z funkcji Drukuj znajduje si¢ w samouczku Wydruk obszaru mapy.

2.4.1.1 Drukuj l
rabakus st

@ informacja
Okno Ustawien wydruku umozliwia dokonanie wyboru drukarki, na ktorej wydrukowany zostanie aktualnie widoczny obszar mapy. Ponadto istnieje rowniez mozliwos¢
ustalenia iloci drukowanych kopii.

Ustawienia wydruku

Drukarka

Opdje
Liczba kapii | 1E]
|| Drukwj jako obraz
\' ok [ Anulij

Okno Ustawien wydruku
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x nawigacja

Ekran glowny > Menu gtéwne > Wydruk > Drukowanie > Drukuj
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o Drukarka - umozliwia wybor drukarki,

o Liczba kopii - umozliwia ustalenie ilosci kopii drukowanego obszaru mapy,

o Drukuj jako obraz - umozliwia wlaczenie/wytaczenie funkcji, ktora podczas wydruku w pierwszej kolejnosci renderuje obszar mapy jako obraz graficzny, a nastgpnie
obraz ten wysyta do drukarki.

2.4.2 Ustawienia strony l
rabakus st

@ informacja

Sekcja Ustawienia strony umozliwia modyfikacj¢ parametrow strony, na ktorej zostanie wydrukowany projekt mapowy.
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Marginesy Orientagia Kolor
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Ustawienia strony |

Sekcja Ustawienia strony z menu Wydruk
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x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gtéwne > Wydruk > Ustawienia strony

e Marginesy
e Orientacja

e Kolor

2.4.2.1 Marginesy l
rabakus st

@ informacja

Funkcja umozliwiajaca zmiang rozmiaru marginesow strony wydruku.

Menu Marginesy z sekcji Ustawienia strony

-
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu gtéwne > Wydruk > Ustawienia strony > Marginesy

2.4.2.2 Orientacja l
rabakus st

@ informacja

Funkcja umozliwiajaca zmiang orientacji strony wydruku.



Poziorma

Menu Orientacja z sekcji Ustawienia strony
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x nawigacja

Ekran gléwny > Menu giéwne > Wydruk > Ustawienia strony > Orientacja

2.4.2.3 Kolor l
rabakus st

@ informacja

Funkcja umozliwiajaca zmiang koloru strony wydruku.
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Menu Kolor z sekcji Ustawienia strony
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x nawigacja

Ekran gléwny > Menu gtéwne > Wydruk > Ustawienia strony > Kolor

2.4.3 Eksport l
rabakus st

@ informacja
Sekcja Eksport umozliwia zapis widocznego obszaru aktualnie zatadowanego projektu mapowego do pliku graficznego.
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Eksport Eﬁ %
do PDF ﬁ |

 Beport |

Sekcja Eksport z menu Wydruk

R :'
-y . .
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu gtéwne > Wydruk > Eksport

P
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e Eksport do pliku PDF
o Eksport do pliku JPG
o Eksport do pliku BMP
o Eksport do pliku PNG
e Eksport do pliku GIF
o Eksport do pliku TIFF

:8' uwagi

Szczegotowy opis czynnosci niezbednych do wykonania, w celu skorzystania z funkcji Eksport znajduje si¢ w samouczku Eksport obszaru mapy.

2.5 Trasa l
rabakus st




'Q informacja

Menu Trasa grupuje funkcje powiazane z zagadnieniem wyznaczania trasy oraz obszaru dojazdu.

Trasa

;;} d o7 Zaawaésowar;;z @ ; oén:.oo:oo 1 i {Ag)

Wyznacz Wyczysc Wyznacz  Wyczysd Trasy
trase trase obszar  obszary histaryczne
Punkty trasy Trasa Obszar dojazdu GPS

Menu Trasa z gtdéwnego menu aplikacji

W
x nawigacja

Ekran gtoéwny > Menu glowne > Trasa

Punkty trasy
Wyznaczanie trasy
Obszar dojazdu
GPS

2.5.1 Punkty trasy l
rabakus st

'O informacja

Sekcja Punkty trasy umozliwia umieszczenie na mapie punktow orientacyjnych wykorzystywanych przez mechanizm rutowania podczas wyznaczania trasy, czy tez obszaru
dojazdu.
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Punkty trasy |
Sekcja Punkty trasy z menu Trasa

W
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu glowne > Trasa > Punkty trasy
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. pozwala umiesci¢ punkt poczatkowy trasy na mapie,
. ¥ pozwala umiesci¢ punkt koficowy trasy na mapie,

o i - pozwala umie$ci¢ punkty posrednie trasy na mapie,
o ' - pozwala usuna¢ punkty posrednie trasy z mapy,

. "" - pozwala umies$ci¢ punkty blokad na mapie,

o i - pozwala usunaé punkty blokad z mapy.

2.5.2 Wyznaczanie trasy l
rabakus st

I@ informacja

Sekcja Trasa umozliwia wyznaczenie trasy pomiedzy punktami trasy umieszczonymi na mapie przez uzytkownika.

Warunkiem koniecznym rozpoczgcia wyznaczania trasy dojazdu jest umieszczenie na mapie punktu poczatkowego oraz koncowego trasy. Opcjonalnie mozna rowniez
zdefiniowa¢ punkty posrednie oraz blokady, umozliwiajace pomijanie okre§lonych miejsc podczas wyznaczania trasy.
Wyznacz Wyczysc

trase trasg
figsn 2

Sekcja Wyznaczanie trasy z menu Trasa

W
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu glowne > Trasa > Wyznaczanie trasy
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o Wyznacz trase - uruchamia proces wyznaczania trasy,
o Wyczys¢ trase - usuwa wyznaczong tras¢ z obszaru mapy.
e Zaawansowane - uruchamia okno zaawansowanego wyszukiwania trasy.

_3 uwagi

Szczegotowy opis czynnosci niezbednych do wykonania, w celu skorzystania z funkcji Wyznacz trase znajduje si¢ w samouczku Wyznaczanie trasy.



2.5.3 Obszar dojazdu l
rabakus st

'@ informacja

Sekcja Obszar dojazdu umozliwia wyznaczenie obszaru obejmujacego wszystkie trasy jakie moze przeby¢ pojazd w okreslonym czasie, wyruszajac z okreslonego przez
uzytkownika punktu poczatkowego.

Rozréznia si¢ dwa warianty wyznaczania obszaru dojazdu:

o na podstawie $redniej predkosci zdefiniowanej przez uzytkownika,
o na podstawie predkosci zapisanej w postaci atrybutow poszczegélnych obiektow warsrtwy wektorowe;.
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Wyznacz Wyczyst
obszar  obszar
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éekcja Obszar dojazdu z menu Trasa

W
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu glowne > Trasa > Obszar dojazdu
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o Wyznacz obszar - uruchamia proces wyznaczania obszaru dojazdu,
o Wyczysé obszar - ukrywa widoczno$¢ wszystkich wyznaczonych warstw obszarow dojazdu,

o Uwzglednij Srednig predkosé - umozliwia wlaczenie/wytaczenie uwzgledniania Sredniej predkosci podanej przez uzytkownika,
o Czas dojazdu - pole edycyjne umozliwiajace wprowadzenie czasu dojazdu,

o Srednia predkosé - pole edycyjne umozliwiajace wprowadzenie $redniej predkosci.

2.5.4 Trasy historyczne GPS l
rabakus st

'@ informacja

Opcja ta ma umozliwia¢ przegladanie tras historycznych w aplikacji Mapa-ST 3 zarejestrowanych przy pomocy terminali GPS. Do prawidtowego dziatania niezbg¢dna jest
integracja z serwerem dostawcy technologii AVL, na ktorym przechowywane sa dane o historycznych trasach pojazdow.

9
Trasy
historyczne

S-ekgj;l GPS z menu Trasa

W
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gléwne > Trasa > GPS
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Funkcjonalno$¢ dostgpna tylko przy wspotpracy z serwerem AVL, ktory obstuguje taka funkcje.

2.6 Analiza l
rabakus st

'@ informacja

Menu Analiza grupuje funkcje umozliwiajace przeprowadzanie roznego rodzaju analiz na obiektach przestrzennych zatadowanych warstw wektorowych.

> S Wesmaiwarse Wtk Traos ] Analiza [ Edvis Schwristracia
1N =y Lista obiektéw :[; Z
Wymiary Wartodcl  Wartodd
wzgledne statystyczne
Podstawowa Wartogci

Menu Analiza z gtdéwnego menu aplikacji

W
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gldéwne > Analiza

e Podstawowa
o Warto$ci

2.6.1 Podstawowa l
rabakus st

'@ informacja



Sekcja Analiza podstawowa umozliwia przeprowadzanie podstawowych analiz na obiektach przestrzennych zaladowanych warstw wektorowych.

i =4 Lista obiektdw |
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Wymiary
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Sekcja Podstawowa menu Analiza
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Ekran gléwny > Menu giéwne > Analiza > Podstawowa
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o Wymial
o Lista obiektow

2.6.1.1 Wymiary

@ informacja

Okno Analiza wymiaréw umozliwia wyznaczenie wymiarow geometrycznych wybranego obiektu przestrzennego mapy, wskazanego za pomoca kursora myszy.

Aby uruchomi¢ analiz¢ nalezy:
o wybra¢ wymagana warstwe wektorowa przy pomocy rozwijalnego menu Warstwa,

o wecisnac przycisk celownika na pasku narzgdziowym i wskazaé obiekt na mapie, ktorego wymiary maja zosta¢ wyznaczone.

Po wskazaniu punktu na mapie w pasku statusu wy$wietlone zostana jego wspotrzedne geograficzne.
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Okno Analiza wymiaréw
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Ekran gtéwny > Menu gtéwne > Analiza > Podstawowa > Analiza wymiarow
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o & - umozliwia uruchomienie mozliwosci wskazania obiektu na mapie,
o 'V - umozliwia wiaczenie/wyltaczenie pod$wietlania wskazanego obiektu.

_:3 uwagi
Zmiany jednostek wy$wietlanych wymiaréw mozna dokona¢ w oknie Ustawier mapy na zaktadce Ogdlne.
2.6.1.2 Lista obiektow

@ informacja

Okno Lista obiektéw umozliwia wyswietlenie petnej listy obiektow przestrzennych wskazanej warstwy wektorowe;j.

Aby wyswietli¢ liste obiektow nalezy:
o wybra¢ wymagana warstwe wektorowa przy pomocy okna narzgdziowego Legenda,
o wecisnac przycisk Lista obiektow w sekcji Podstawowa menu Analiza.

List¢ wyswietlonych obiektow mozna filtrowaé, aby tego dokonaé nalezy:

o wybra¢ kolumng filtrowania za pomocg rozwijalnego menu w pasku narzgdziowym,
o ustawic¢ opcje filtrowania, patrz sekcja funkcjonalnosci,

o wpisac tekst w polu edycyjnym na pasku narzgdziowym.

labskus sl
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- @ Biala Biala rzeka 002779

Biala Biata rzeka 002779

@ Kamieniczanka — Kamieniczanka rzeka 002779

- @ Kamieniczanka  Kamieniczanka rzeka 002779

o Kamieniczanka  Kamieniczanka rzeka 002779

o Kamieniczanka  Kamieniczanka rzeka 002779

-- @ Kromparek Kromparek rzeka 002779

- @ Kromparek Kromparek rzeka 002779

© Kromparek Kromparek rzeka 002779

- @ Kromparek Kromparek rzeka 002779
- I(u\mfrnb I(rnmfrnb reala nNI770
E|=;=U

Okno Lista obiektéw warstwy

i3
-y . .
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu giéwne > Analiza > Podstawowa > Lista obiektow

0%,
&’i funkcjonalnosci

B s . PP,
e "4 - umozliwia whaczenie rozrdzniania wielkosci liter,
. ﬁg - umozliwia wlaczenie opcji wyszukiwania nazw zaczynajacych si¢ od wpisanego tekstu,

o & - umozliwia zresetowanie ustawien filtra.

2.6.2 Wartosci

@ informacja

Sekcja Analiza wartosci umozliwia przeprowadzanie zaawansowanych analiz obliczeniowych na obiektach przestrzennych zatadowanych warstw wektorowych.

Wartosd ~ Wartosd
wzgledne statystyczne |
|

Sekcja Wartosci menu Analiza

t)bskus El

i3
-y . .
nawigacja

Ekran gldwny > Menu giéwne > Analiza > Warto$ci

LI
@‘i funkcjonalnosci

o Wartosci wzgledne
o Wartosci statystyczne

2.6.2.1 Warto$ci wzgledne

@ informacja

t)bskus El

Okno Analiza wartosci wzglednych umozliwia wyznaczenie warto$ci pol wskazanego obiektu Warstwy analizowanej proporcjonalnie do wymiaréw wskazanego obiektu

Warstwy obszaru.

Aby uruchomi¢ analiz¢ nalezy:

Po wskazaniu punktu na mapie w pasku statusu wy$wietlone zostana jego wspotrzedne geograficzne.

wybra¢ analizowana warstwe wektorowa przy pomocy rozwijalnego menu Warstwa analizowana,
wybra¢ warstwe wektorowa przy pomocy rozwijalnego menu Warstwa obszaru,
zaznaczy¢ wymagane pola w drzewie Pola warstwy analizowanej,

wecisna¢ przycisk celownika na pasku narzedziowym i wskaza¢ obiekt na mapie, ktory ma podlegaé analizie.



Warstwa analizowana [Obszary zielone

Warstwa obszaru |Granica
Pola warstwy analizowanej Wartogd
| m  nazwa | [pole Wartosé ]

O e
] SYM_IMAGIS

&) EE) &)
9 B——0C

Okno Analiza wartosci wzglednych

-
-] . -
x nawigacja

Ekran gtowny > Menu gtéwne > Analiza > Warto$ci > Warto$ci wzglgdne

005
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o & - umozliwia uruchomienie mozliwosci wskazania obiektu na mapie,
o U -umozliwia wlaczenie/wylaczenie pod$wietlania wskazanego obiektu.

2.6.2.2 Wartosci statystyczne

tbakus st

@ informacja
Okno Analiza statystyczna umozliwia zastosowanie okre§lonego operatora statystycznego do pdl obiektow przestrzennych wybranej warstwy wektorowe;j.

Aby uruchomi¢ analiz¢ nalezy:

wybra¢ analizowana warstwe wektorowa przy pomocy rozwijalnego menu Warstwa analizowana,
opcjonalnie wybra¢ warstwe obszaru ograniczajacego przy pomocy rozwijalnego menu Warstwa obszaru,
wybra¢ rodzaj operatora statystycznego przy pomocy rozwijalnego menu Rodzaj analizy,

zaznaczy¢ wymagane pola w drzewie Pola warstwy analizowanej,

wecisnaé przycisk celownika na pasku narzedziowym i wskazaé¢ obiekt na mapie, ktory ma podlegaé analizie lub wcisna¢ przycisk rozpoczecia analizy jesli warstwa
obszaru ograniczajacego nie zostata ustalona.

Po wskazaniu punktu na mapie w pasku statusu wy$wietlone zostana jego wspotrzedne geograficzne.

© P O

Warstwa analizowana

Warstwa obszaru _. S t [ [ uwzglednij

Rodzaj analizy |5uma

Pala warstwy analizowanej Wartosd
W nazwa [Pole | Wartosé ]

L sYM_MAGIS

EE)E)E)
7 =1

Okno Analiza statystyczna

R :'
-y . .
x nawigacja

Ekran gtowny > Menu gléwne > Analiza > Warto$ci > Wartosci statystyczne

P
Q’i funkcjonalnosci

o & - umozliwia uruchomienie mozliwosci wskazania obiektu na mapie,

« P - umozliwia uruchomienie analizy bez uwzgledniania warstwy obszaru ograniczajacego,
-

o U - umozliwia wlaczenie/wyltaczenie pod$wietlania wskazanego obiektu.

2.7 Edycja



informacja

Menu Edycja grupuje funkcje umozliwiajace tworzenie oraz zarzadzanie edytowalnymi warstwami wektorowymi uzytkownika.

: " & + Trasa Edydja
E*’—L s, @ & Edyhuj ksztalt ,E Edytujwartoéd | 5 Kornwertuj do edytowalnej
d —w & Zatwierdz | Korwertuj do statycznej
Utwérz  Eksport Dodaj Usud 5 A
warstwe  do pliku - - 6 Anuluj Scal warstwy
Warstwa Keztatty Konwersja

Menu Edycja z gtownego menu aplikacji

-
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gléwne > Edycja

o Warstwa i Konwersja
o Ksztalt

2.7.1 Warstwa - Konwersja

'@ informacja
Sekcja Warstwa grupuje funkcje umozliwiajace tworzenie, konwersj¢ oraz eksport edytowalnych warstw wektorowych.

ﬁ"t e, ?4 Konwertuj do edytowalnej
Utwérz  Eksport A
warstwe  do pliku 24 Scal warstwy

Warstwa Korwersja

| Konwertuj do statycanej

Sekcja Warstwa z menu Edycja

Lbakus El

-
- - -
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gloéwne > Edycja > Warstwa

004
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Utworz warstwe - umozliwia utworzenie edytowalnej warstwy wektorowe;,

Eksport do pliku - umozliwia eksport edytowalnej warstwy wektorowej do pliku XML (.melx)

Konwertuj do edytowalnej - umozliwia konwersj¢ dowolnej warstwy wektorowej do edytowalnej warstwy wektorowej,
Konwertuj do statycznej - umozliwia powrotna konwersj¢ dowolnej warstwy edytowalnej do wektorowej warstwy (SHP),
Scal warstwy - umozliwia scalenie dowolnej ilosci warstw wektorowych w edytowalng warstwe wektorowa,

Edytuj wartosci - umozliwia edycj¢ kolumn oraz warto$ci poszczegolnych pdl edytowalnej warstwy wektorowe;.

2.7.

—

.1 Edycja warto$ci

informacja

Lbakus El

Okno Edycja wartosci umozliwia dodawanie oraz usuwanie odpowiednich kolumn edytowalnej warstwy wektorowej, a takze zmiang wartosci poszczegdlnych pol tej

warstwy. Dzigki czemu mozna tworzy¢ wlasne bazy danych dla warstwy.

Lista obiektsn warshwy E’

Filtr KATEGORIA ~ | Filtr 4G A P B ohk A H
Wyswietlane pole D MAZWA KATEGORIA WOIEWODZTW =+
4 % Tereny_zabudowane_region_edytowalna

@ Adolféw 3813ffbe-cled-49c7-94c6-da3c391c55b Adolfdw wies mala mazowieckie

o Albindw 3e36bfd5-1d90-437e-0e56-5b3974354dab  Albindw wies mala mazowiedckie

@ Bachorza 68f5da0-5574-40e 1-986a-7052d502921b  Bachorza wies mala mazowieckie

% Baczki dd9233c5-2fe3-49ce-85b1-5fa083f73b2b  Baczki wies mata mazowieckie

@ Bartosz 65606002-3cda-4c96-23c4-39ab39ca4325  Bartosz wies mala mazowieckie

o Baki 8d7db211-05e8-4c85-997f-05e2e9ecfa7c  Baki wies mala mazowieckie

' Biahobrzegi 78fe0725-56b7-9288-008f-2337f8f06eal  Bialobrzegi wies mata mazowieckie =
1 e = TR _._.__.._._I__ el R e Y T s —
Tlosé obiektow: 246 B 8

Okno Edycja obiektéw warstwy

-
- - -
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu glowne > Edycja > Warstwa > Edycja kolumn warstwy

093
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e FILTR - okno filtrowania warto$ci na liScie, nalezy wybra¢ z listy nazwe¢ kolumny, a nast¢pnie wpisa¢ zadana wartosc do pola obok i zatwierdzi¢ ENTER. NA liscie



ponizej zostana wyswietlone odfiltrowane pozycje.

o Czcionka - ikony do ustawienia czy filtr ma uwzglednia¢ wielkos¢ czcionki, czy ma czukaé¢ w wyrazach czy tylko zaczynajace si¢ od oraz czyszczenie filtra.

Dopasuj kolumny - umozliwia dopasowanie szerokos$ci kolumn,
Dodaj kolumne - umozliwia wstawienie nowej kolumny do warstwy,
Usun kolumng - umozliwia usunigcie zaznaczonej kolumny warstwy,
Zapisz - umozliwia zapis do warstwy wykonanych zmian.

2.7.2 Ksztatty

P
I-@ informacja

Sekcja Ksztalty umozliwia dodawanie nowych, a takze edycj¢ oraz usuwanie istniejacych ksztattow wchodzacych w sktad edytowalnych warstw wektorowych.

' & Edytuj ksztalt
bl @ Zatwierdz

| Dodaj | Usun

i - @ Anuluj

| Punkt Ksztalty

Linia
Okrag
Elipsa
Kwadrat
Prostokat
Wielokat

Dowalny

FeEmoO\ -

Sékcja Ksztalty z menu Edycja

-
- - -
x nawigacja

Ekran giéwny > Menu gloéwne > Edycja > Ksztalty

Lbakus El

0oL
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wektorowej,
Usun ksztalt - umozliwia usunigcie wybranego ksztattu edytowalnej warstwy wektorowe;.

Zatwierdz - umozliwia zatwierdzenie zmian wykonanych podczas edycji ksztattu,
Anuluj - umozliwia odrzucenie zmian wykonanych podczas edycji ksztattu,

2.8 Administracja

Dodaj ksztalt - zbior przyciskow umozliwiajacych wybor jednego z predefiniowanych ksztattow, ktory zostanie dodany do wybranej edytowalnej warstwy

Edytuj ksztalt - umozliwia wlaczenie edycji wybranego ksztattu edytowalnej warstwy wektorowej,

P
'-@ informacja

Menu Administracja udostgpnia narzedzia umozliwiajace zarzadzanie aplikacja oraz zrodtami danych przestrzennych fadowanych w formie warstw do aplikacji.

Administracja
e ' L4 "} =] =
Menedzer Menedzer Generator Menedzer Menedzer Menedzer
styldw szablondw warstw Frodet adresdw WMS pofgczen SQL  warstw SQL
Wyglad Trasa WMS SQL Server

Menu Administracja z gtownego menu aplikacji

Lbakus El

-
- - -
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu glowne > Administracja

. Wyg]ﬂ d

e Trasa

L] WMS

e SQL Server **

**  funkcja opcjonalna - wymaga dodatkowego certyfikatu.
2.8.1 Wyglad

r@ informacja
Sekcja Wyglgd umozliwia zarzadzanie graficznym interfejsem uzytkownika aplikacji Mapa-ST v3.0.

® &
Menedzer Menedzer
styldw  szablondw warstw
Wyglad

Sekcja Wyglgd z menu Administracja

Lbakus El




-
- - -
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu glowne > Administracja > Wyglad

005
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o Menedzer stylow
e Menedzer szablonéw warstw

2.8.1.1 Menedzer stylow l
rabakus st

'@ informacja
Okno Menedzera stylow umozliwia zarzadzanie kolekcja stylow punktdw, linii, obszarow oraz etykiet.

[0 (5
e V@& Al E R SH & &
Widocz. Mazwa Podglad =

Czamy [R:8, F:0%] ]
Crarmy [R:8, P:61%] ° 3
Niehieski [R:8, P:0%] [ )
Niehieski [R:8, P:61%] ™
Figlony [R:8, P:0%] °
Zielony [R:8, P:6.1%]
Foletowy [R:8, P:0%]
Fioletowy [R:8, P:61%]
Crerwony [R:8, F:0%] ]
Crerwony [R:8, P:61%]
Migfscowose °
Warstwa dynamicena 'Y
Strzafa i
Biokads =
Lotisto ] =
=
Okno Menedzera stylow

-
- - -
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gléwne > Administracja > Wyglad > Menedzer stylow

0oL
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Wybor rodzaju stylu - zbidr przyciskow umozliwiajacych wybor rodzaju stylow: PUNKT, LINIA,OBSZAR, OPIS
Dodaj - umozliwia zdefiniowanie nowego stylu,

Edytuj - umozliwia edycj¢ aktualnie wybranego stylu (patrz sekcja uwagi),

Usun - umozliwia usunigcie aktualnie wybranego stylu (patrz sekcja uwagi),

Usun wszystkie - umozliwia usunigcie aktualnie wybranego stylu (patrz sekcja uwagi),

Zapisz - umozliwia zapisanie wprowadzonych modyfikacji w definicji stylow,

Zapisz do pliku - umozliwia zapisanie definicji stylow do pliku,

Wezytaj z pliku - umozliwia wezytanie definicji stylow z pliku.

;& uwagi
Style, ktorych nazwy sa wyswietlane kursywa stanowia grupe wbudowanych styli aplikacji Mapa-ST v3.0. Ich edycja oraz usuwanie sa niemozliwe.
2.8.1.2 Menedzer szablonow warstw l
rabakus st

'@ informacja
Okno Menedzera szablonéw warstw umozliwia utworzenie nowej zaktadki w aplikacji, w ktorej beda zlokalizowane warstwy uzytkownika w postaci przyciskow z ikonami.



4 Powloka SWD-ST | Menedzer szablondw warstw =

Sity i érodki w2 % #H E ¥

o Wyjazd

sy Widocz. ITkona Kategoria Nazwa Opis
| e, Bl Sily i érocki

‘ | Bl Wyjazdy

I\$a Warstwy Wyszukiwanie
Sity i srodki

A viviazdy

|57 Powloka SWD-ST
[ s+ sity i grodki
[ =+ Wiyjazdy

SWD

Okno Menedzera stylow

-
- - -
x nawigacja

Ekran gtowny > Menu gléwne > Administracja > Wyglad > Menedzer stylow

0oL
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Dodaj - umozliwia zdefiniowanie nowej ikony wraz z jej kategoria(w celu grupowania ikon) - wskazaniem ikony(plik graficzny) oraz wyswietlanej nazwy,
Edytuj - umozliwia edycj¢ aktualnie wybranej pozycji szablonu warstw,

Usun - umozliwia usunigcie aktualnie wybranej pozycji szablonu warstw,

Usun wszystkie - umozliwia usunigcie wszystkich pozycji szablonu warstw,

Zapisz - umozliwia zapisanie wprowadzonych modyfikacji w szablonie warstw,

Zapisz do pliku - umozliwia zapisanie definicji szablonéw warstw do pliku,

Wezytaj z pliku - umozliwia wezytanie definicji szablonow warstw z pliku.

;& uwagi

Aby skorzystaé z przygotowanych szablonow warstw nalezy po zapisaniu i zamknigciu okna edycji si¢ wylogowac¢ i ponownie zalogowa¢ do aplikacji.
2.8.2 Trasa

Lbakus El

@ informacja

Sekcja Trasa umozliwia zarzadzanie funkcjonalno$cia powiazana z mechanizmem wyznaczania trasy.

X

Generator

 Trasa

Sekcja Trasa z menu Administracja

-
- - -
x nawigacja

Ekran glowny > Menu gléwne > Administracja > Trasa

0oL
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e Generator zrodet

2.8.2.1 Generator zrodet

Lbakus El

@ informacja

Okno Generatora zrédel rutowania umozliwia generowanie zroédet wymaganych przez mechanizm wyznaczania trasy.
Wyrézni¢ mozna nastgpujace tryby generowania zrodet mechanizmu rutujacego:

o trasa najkrotsza,
o trasa najkrotsza z uwzglednieniem drog jednokierunkowych,
o trasa najszybsza,
o trasa najszybsza z uwzglednieniem drog jednokierunkowych.



Okno Generatora zrédel rutowania

-
e . -
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu giéwne > Administracja > Trasa > Generator zrodet

[
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e Dodaj - umozliwia dodanie konfiguracji wpisu generatora,
o Sciezka Zrédet - umozliwia zmiang $ciezki do folderu przechowujacego zrodta mechanizmu rutowania,
o Generuj - umozliwia uruchomienie procesu generowania zroédet mechanizmu rutowania.

2.8.2.1.1 Konfiguracja wpisu generatora

@ informacja

Okno Konfiguracja wpisu generatora Zzrédet umozliwia dodanie konfiguracji rodzajow zrodet jakie maja zostac wygenerowane przez generator.

Konfiguracja

_[ Ogdlne ]( Majszybsza ][ Jednokierunkowa ]

Warstwa |Ulice

Rodzaj trasy

Najkrétsza (jednokierunkowe)
Najszybsza
Najszybsza {jednokierunkowe)

(o J( amia ]

Okno Konfiguracji wpisu generatora Zrodel

R ;‘
- . -
X nawigacja

Ekran gtowny > Menu gléwne > Administracja > Trasa > Generator zrodet > Konfiguracja wpisu generatora
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2.8.3 WMS

@ informacja

Sekcja WMS umozliwia zarzadzanie funkcjonalnoscia powiazang z warstwami WMS.

Menedzer
adresdw WMS

Sekcja WMS z menu Administracja

-
e . -
x nawigacja

Ekran glowny > Menu gtéwne > Administracja > WMS
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e Menedzer adresow WMS

2.8.3.1 Menedzer adreséw WMS

P
I-@ informacja

Lbakus El

Okno Menedzera adreséow WMS umozliwia zarzadzanie lista adresow ustug WMS. Etykiety wprowadzonych adreséw z ustawiona flaga Widoczny beda wyswietlane w
menu WMS funkcji Dodaj warstwe.

.‘IWMaaediwadres'éu{Rl
& T % # H

Widocz. MNazwa

Geoportal - Pafistw. ..
Geoportal - Paristw. ..

Geoportal - Osnowa

NEEEEEENEEEE

Geoportal -Mapa b...

[E=3 ECR X

* ¥

Adres

Geoportal - Baza Da...

ihttp:f/=di.geoportal. gov.plfwms_bdorfw... i

Geoportal - Rastrow. ..
Geoportal - Ortofot...
Geoportal -Dane o ...
Geoportal - Rastrow. ..
Geoportal - Rastrow. ..
Geoportal - Budynki ...
Geoportal - Budynki ...

http://=di.geoportal.gov.plfwms_prgfwm...
http://sdi.geoportal. gov.pljwms_prngfw...
http: f/zdi.geoportal. gov.plfwms_topafu. ..
http://sdi.geoportal.gov.plfwms_ortofw...
http://zdi.geoportal.gov.plfwms_dzkaty...
http://sdi.geoportal.gov.plfwms_sozofw...
http://sdi.geoportal.gov.plfwms_hydro/...
http:f/zdi.geoportal. gov.plfwms_budynki...
http://=di.geoportal.gov.plfwms_budynki...
htip://sdi.geopor tal.gov.pl/WMS_0OSNO...
http: f/zdi.geoportal. gov.pl{GM_WMS_G...

@ B

Okno Menedzera adresow WMS

-
- - -
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu glowne > Administracja > WMS > Menedzer adreséw WMS
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Bk e . .
e " -umozliwia dodanie nowego adresu ustugi WMS,

o % - umozliwia usuniccie zaznaczonego adresu ustugi WMS,
o @ _umozliwia usunigcie wszystkich adresow ustug WMS,

« M - umozliwia zapisanie wprowadzonych zmian.

e v - umozliwia zapisanie listy adreséw ustugi WMS do pliku,
o ' -umozliwia wezytanie listy adresow ushugi WMS z pliku,

2.8.4 SQL Server

P
I-@ informacja

Sekcja SQL Server umozliwia zarzadzanie funkcjonalno$cia powiazana z warstwami przechowywanymi w bazie danych SQL Server 2008.

= =
S
Menedzer  Menedzer
polfgczen S5QL warstw SQL
ver |

Sekcja SQL Server z menu Administracja

Lbakus El

-
- - -
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gléwne > Administracja > SQL Server

0oL
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e Menedzer potaczen SQL
e Menedzer warstw SQL

2.8.4.1 Menedzer potaczen SQL

P
I-@ informacja

Lbakus El

Okno Menedzera polgczen bazodanowych umozliwia zarzadzanie lista potaczefi do serwerow SQL Server 2008. Etykiety wprowadzonych potaczen beda wyswietlane w
menu Baza danych funkcji Dodaj warstwe.



B=€=U=

Okno Menedzera polgczen bazodanowych

-
-] . -
x nawigacja

Ekran gtowny > Menu gtéwne > Administracja > SQL Server > Menedzer polaczen SQL

LI
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o “ -umozliwia dodanie konfiguracji nowego polaczenia do serwera SQL Server 2008,
o [ - umozliwia edycj¢ aktualnie wybranego potaczenia do serwera SQL Server 2008,

o ¥ _umozliwia usunigcie aktualnie wybranego potaczenia do serwera SQL Server 2008,
« M - umozliwia zapisanie wprowadzonych zmian.

2.8.4.2 Menedzer warstw SQL

@ informacja

Okno Menedzera warstw SOL umozliwia zarzadzanie kolekcja warstw przechowywanych na serwerze bazodanowym SQL Server 2008.

5 E 8 H o

Polgczenie bazodanowe B\e\skc-Blala

Widoczna | Nazwa

o-Biala (granica) |V BielskoBiala_gr_region

Bielsko-Biata (woda) Wektorowa  BielskoBiala_wo_region  FID 2180

Bielsko-Biata (zielerl))  Wektorowa  BielskoBiala_zi_region FID 2180

Bielsko-Biata (rzeki) Wektorowa  BielskoBiala_wo_polyline  FID 2180

Bielsko-Biata (kolej) Wektorowa  BielskoBiala_ko_polyline  FID 2180

Bielsko-Biata (drogi) Wektorowa  BielskoBiala_polyline FID 2180
Bielsko-Biala (region) Wektorowa BielskoBiala_region FID 2180
Dynamiczne ksztalty  Wektorowa DynamicSchapes FID 2180 :

Okno Menedzera warstw SOL

tbakus st

R :'
-y . .
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gtéwne > Administracja > SQL Server > Menedzer warstw SQL

P
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o “% - umozliwia dodanie warstwy wektorowej,

« % - umozliwia dodanie warstwy rastrowej,

. 8 - umozliwia usunigcie zaznaczonej warstwy,

« ¥ - umozliwia zapisanie wprowadzonych zmian.

2.9 Menu nagtowka konfiguracji

@ informacja

Menu naglowka zaktadek umozliwia dostep do konfiguracji gtownego okna aplikacji Mapa-ST 3.

@ Ee-8-08
Menu nagtowka zaktadek

tbakus st

-
-] . -
x nawigacja

Ekran gtowny > Menu giéwne > Menu nagtowka konifguracji
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o Ustawienia mapy - umozliwia zmian¢ glownych ustawien aplikacji,
o Okna narzedziowe - umozliwia zmiang widoczno$ci okien narzgdziowych,

e Pomoc - otwiera najpopularniejsze tematy pomocy - dostgp odbywa si¢ poprzez WWW - wymagane polaczenie z internetem.

o Informacje - otwiera okno podgladu podstawowych parametrow konfiguracji systemu SWD-ST 3 oraz aplikacji Mapa-ST 3

2.9.1 Okna narzedziowe

labakus sl

@ informacja

Funkcja Okna narzedziowe umozliwia zarzadzanie widocznos$cia poszczegolnych okien narzedziowych.

Menedier warstw X 1

t RN

Y 4 Powloka
[7]  Sokal...
L [[]  Sokal...
e [E]  Teren...

~ [ abakus |ig9

M Serw...
= Teren...
Ed 4 Powioka ...
» Sifyi ...
Wyija...

- 8

owvlbwn= B
O [<<]<]<]<][<]@

Menedzer war
Trasa

GPS

Sis
Informacje

Menedzer obit

Proywréd dem

4

Informacje Menedzer o... §

-

m

GPS

Tlosé obiektsw: 0 (1)

%' ATRYBUT ID WS5... WS... NAZ... KAT... NR... NAZ.. KRY... NR... AKCJA PO... MA... OBS... ZR... PRE... KIE... CZA... PRZ... 5TA..., AUT... AKT...

n x

OPL.. WA...

rasa i |
7= 4= =3

Funkcja Okna narzedziowe z Menu nagltowka zakladek

-
-y . .
x nawigacja

Ekran gléwny > Menu gtéwne > Menu nagtowka zaktadek > Okna narz¢dziowe

2.10 Pasek szybkiego dostgpu

A&kus El

@ informacja

Pasek szybkiego dostgpu umozliwia bezposredni dostgp do wybranych przez uzytkownika, najczesciej wykorzystywanych funkcji aplikacji.

Aby wybrana funkcja z glownego menu aplikacji znalazta si¢ na pasku szybkiego dostepu, nalezy naprowadzi¢ na nig wskaznik myszy, wcisnac jej prawy przycisk, a

nastgpnie wybraé opcje Dodaj do paska szybkiego dostgpu.

LI 0@

Pasek szybkiego dostepu z gtdbwnego menu aplikacji

-
- - -
x nawigacja

Ekran gtowny > Menu giéwne > Pasek szybkiego dostgpu

3.0 Okna narzgdziowe

A&kus El




Py
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L2/ informacja

Rozdziat ten zawiera szczegotowy opis poszczegdlnych okien narzedziowych aplikacji Mapa-ST v3.0.

T ;3{ nawigacja
Ekran gléwny > Okna narzedziowe

e Menadzer warstw
e Obiekt:

o Informacje

e Trasa

e GPS

3.1 Menadzer warstw 1
abakus st

Py
| ) -
L2/ informacja

Okno Menadzer warstw prezentuje drzewo warstw i powlok aktualnie otwartego projektu mapowego, umozliwiajac jednocze$nie zarzadzanie jego elementami:

o dodawanie lub usuwanie warstw oraz powtok,
o wys$wietlanie okien konfiguracyjnych,
o zmiang kolejnosci elementow,

o konfiguracj¢ podstawowych flag warstw: pokaz w drzewie obiektow, podlega selekcji, pokazuj informacje, pokazuj podpowiedzi oraz drukowalna.

Aby dokona¢ wyboru wyswietlanych kolumn drzewa legendy, nalezy naprowadzi¢ wskaznik myszy na nagtowek kolumny, wcisna¢ jej prawy przycisk, a nastgpnie wybra¢
opcje Wybor kolumn.

Menedzer warstw B X

Booltuy
% 4[] Powioka
[T  SokolowPodlaski_polyline_1

== = Tereny_zabudowane_region
O [#]  Serwer Abakus
e [#]  KosowLacki_polyline
M 4  Powioka SWDST
: [¥]  sityisrodki
3 [Ed}

[  wyjazdy

Okno narzgdziowe Legenda

-
,‘3{ nawigacja
Ekran gtéwny > Okna narzedziowe > Legenda

P
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Ikony na zaktadce Mapa
. '?a Dodaj powtoke - umozliwia dodanie powtoki do edytowanego projektu mapowego,
o L Dodaj warstwe - umozliwia dodanie warstwy statycznej do edytowanego projektu mapowego,
o %5 Dodaj warstwe dynamiczna - umozliwia dodanie warstwy dynamicznej do edytowanego projektu mapowego,

Ikony okna Menedzera warstw
o # Usun - umozliwia usunigcie zaznaczonych warstw lub powlok z aktualnego projektu,
o ? W gbre - umozliwia przemieszczenie wybranej warstwy lub powloki o jedng pozycje do gory,
o % W dét - umozliwia przemieszczenie wybranej warstwy lub powtoki o jedng pozycje w dot.
o & Ustawienia - umozliwia zmiang ustawien warstw lub powtok,
o EZwin warstwy w powltokach - umozliwia zwinigcie wszystkich warstw, tak aby byty widoczne jedynie nazwy powtok,
« E'Rozwin warstwy w powltokach - umozliwia rozwinigcie wszystkich warstw, tak aby byly widoczne nazwy powlok oraz poszczegdlne warstwy,

Ikony po lewej stronie okna menedzera
Pokaz warstwe w oknie menedzer obiektow

. Pokazuj informacje z warstwy w oknie Informacije
O Czy warstwa podlega selekcji
Czy pokazywaé podpowiedzi
A Pokazuj opis dla wybranej warstwy
Czy wybrana warstwa ma by¢ Drukowalna

Buforowanie powtoki - opcja aktywna dla powtok, umozliwia buforowanie na dysku odwiedzonych na mapie obszaréw. Bufor zapisywany jest do folderu
"Bufor" w gtownym folderze konfiguracji $ciezek mapy

3.2 Obiekty 1
abakus st



'@ informacja

Okno Obiekty prezentuje drzewo obiektOw przestrzennych nalezacych do warstw aktualnie otwartego projektu mapowego.

Lo
¥ @

4 55 powloka
4 % Kosowlacki_polyline

T

[

Armii Krajowe]j
Boczna
Cicha
Daleka
Diuga
Dolna
Energetyczna
Grabniak

% Graniczna
Tlos¢ obiektéw: 131 (181)

vivi v v e v we e
of of of of off of of o

Informacje ‘ Menedzer obiektdw

Okno narzgdziowe Obiekty

W
x nawigacja

Ekran gtéwny > Okna narz¢dziowe > Obiekty

3.4 Informacje

'@ informacja

Okno narzedziowe Informacje prezentuje listg atrybutow obiektow wskazanych w obszarze mapy za pomoca wskaznika myszy korzystajac z funkcji Informacje.

Informade
0a@8a QQ

—

[Pbiekty
Wyjazdy

WSP. X: 20° 54" 47,16™

WSP. Y: 51° 08" 12,84
NUMER: 2/1311000/2013
CZAS: 20130305 12:51:18
ZAKONCZOME: Nie
MIEJISCOWOSC: Skarzysko
Koscielne

ULICA: Koscielna

OPIS: test GPS

BUFOR: Nie

MWD: Nie

POWIAT: skarzyski

GMIMNA: Skarzysko Koscielne
RODZAJ: Pozar

SYMBOL: PP

PODRODZAJ: Brak
JEDNOSTKA_DBS: KP PSP
Skarzysko Kamienna
JEDNOSTKA: JRG Skarzysko

Kamienna
FAQTEDVY- 4

i

| Informacje ‘ Menedzer obigktdw

Okno narzedziowe Informacje

Lbakus El

W
x nawigacja

Ekran gtéwny > Okna narzedziowe > Informacje

005
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8@ @S

3.5 Trasa

Pokaz informacje z warstw wektorowych lub SWD-ST

Pokaz informacje z warstw WMS

Pokaz informacje o obiektach pominigtych

Powigksz czcionke - umozliwia zwigkszenie czcionki w oknie,
Pomnijesz czcionke - umozliwia zmniejszenie czcionki w oknie.

I@ informacja

Lbakus El



Okno narzgdziowe Trasa zawiera szczegblowy opis trasy wyznaczonej przy wykorzystaniu funkcji Wyznaczanie trasy.

Trasa @E‘E‘
Dystans
e T 330,96 &
2 ﬁ Prosto Spétdzielcw
3 i Prosto Cieszyniska
4 f  Proswo Cleszyriska
c i Prosto Cieszyriska
5 i Prosto Cieszynska
7 i Prosto Cieszyniska
3 @ Lekkow prawo
g i Prosto
10 I?& Lekko w prawo  Cieszyniska
Diugose trasy: 7626.16

Okno narzedziowe Trasa

-
x nawigacja

Ekran gléwny > Okna narzedziowe > Trasa

3.6 GPS
labakus sl

@ informacja

Okno narzgdziowe GPS prezentuje drzewo obiektow przestrzennych nalezacych do obecnych w projekcie warstw Sify i Srodki i posiadajacyh skonfigurowane terminale z
GPS. Dodanie wspomnianych warstw odbywa si¢ przy pomocy funkcji Dodaj warstwe dvnamiczng.

GPS E‘E

[Wazwa «|m WSP_X WSP_Y NAZWA NR_JRG NAZWA_JRG | NR_OPER PREDKOSC KIERUNEK

@ GBA Star 397112336 18° 59' 17,36 49° 43' 26,368 GBA Star 1236000 KP PSP Zywiec  <brak danych> 0 a
@ Skuter na gnieg 430112336 12°45' 18,45" 49°56'56,56"  Skuter na snieg 1236000 KP PSP Zywiec  <brak danych= 0 1]
@ S5LOp Honda 407112336 187 59' 17,52 49°48' 26,43° 5SLOpHonda 1236001 IRG Zywiec <brak danych>= 0 1]

Okno narzgdziowe GPS

-
- - -
x nawigacja

Ekran gléwny > Okna narzedziowe > GPS

4.0 Konfiguracja l
rabakus st

@ informacja

Rozdziat ten zawiera informacje na temat sposobu konfiguracji okna mapowego, jak rowniez poszczegolnych warstw oraz powtok stanowiacych elementy sktadowe
projektu.

-
x nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja
o Ustawienia ma|
o Ustawienia powloki

o Ustawienia warstw;

4.1 Ustawienia mapy l
rabakus st

@ informacja

Okno Ustawienia mapy umozliwia zmiang ustawief globalnych aplikacji.
Po menu Konfiguracja mapy nalezy porusza¢ si¢ wybierajac dziat gtowny (opcje po lewej na dole) a nastepnie wybierajac dziat posredni (opcje po lewej na gorze).



Ogdine 4 Ogdlne > Podstawowe

!f Podstawowe

Podstawawe
& Wspéhrzedne
8=k Jednostka odlegiosd
Podpowiedzi
§ A wierzchni
o) Trasa
iaru
Prox
- L myszy
Promien wyszul
Ogranicz ilos¢
Vyinicid:
ot Ogdine m;c-zv
. Sdezka folderu roboczego
¥
f Wyglad
@ yala
Bufor

Rozmiar bufora w pamied

’ SWD

ﬂ Narzedzia

alezionych obiektdw do

i na mapie

Metr

Metr kwadratowy

Zachowaj skale i wysrodkuj

Obrdtw gdre - powieksz

20| 2 | [piksel]

D:\temp'mapa_sokolow\Warstwy\Ukiad_92_SHP

10% RAM - 403.0 MB

W uzyciu: 141.6 MB

(%]

zastosui ||

Okno Ustawienia mapy

W
x nawigacja

Ekran gléwny > Konfiguracja > Ustawienia mapy

4.1.1 Ogodlne

informacja

Zaktadka Ogdlne umozliwia zmiang podstawowych ustawien okna mapowego.

Ogdine 4 Ogdlne > Podstawowe
f Podstanowe Podstawowe
B Wl zodnc Jednostka odleghosd Metr i
2 Podponecdz Jednostka powierzchni Metr kwadratowy -
o/ Tias Tryb zmiany rozmiaru Zachowaj skale i wysrodkuj -
9 Proxy Tryb pracy kétka myszy Obrdt w gére - powigksz -
Promier wyszukiwania obiektdw 20| 7 | [piksel]
Ogranicz ilosé znalezionych obiektéw do 0] 5
Wyswietaj wskazdwki na mapie
bc Ogédine Folder roboczy
= Sdezka folderu roboczego D:\temp\mapa_sokolow\Warstwy\Uklad_92_SHP
@ Wyglad @ @
Bufor

Rozmiar bufora w pamigci

’ SWD

a Narzedzia

10% RAM - 403.0 MB

W uzydu: 141.6 MB

E3

zastosui ||

ok || anug

]

Zaktadka Ogdlne okna Ustawienia mapy

Lbakus El

-
- - -
x nawigacja

Ekran gtéwny > Konfiguracja > Ustawienia mapy > Ogo6lne

005
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o Jednostka odleglosci - umozliwia zmiang jednostki pomiaru odlegtosci,



Jednostka powierzchni - umozliwia zmiang jednostki pomiaru powierzchni,

Tryb zmiany rozmiaru - umozliwia zmiang sposobu dopasowania obszaru mapy podczas zmiany rozmiaru okna aplikacji,

Tryb pracy kétka myszy - umozliwia zmiang sposobu dziatania kotka myszy,

Promien wyszukiwania obiektow - umozliwia zmiang promienia wokot wskaznika myszy, wewnatrz ktorego beda wyszukiwane obiekty podczas korzystania z funkcji
Informacje lub funkcji pokazywania podpowiedzi do obiektow warstw,

Sciezka folderu roboczego - umozliwia zmiang gtownego folderu aplikacji, jesli uzytkownik ustawi wylacznie ten folder, pozostate wymagane foldery zostana
utworzone automatycznie,

Bufor pamigci - okresla jaka ilo$¢ pamigci RAM aplikacja ma zarezerwowac na bufor wyswietlania.

4.1.6 Wspotrzedne

Iat-akus st

Py
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L2/ informacja

Zaktadka Wspdlrzedne umozliwia zmiang ustawien projekcji oraz formatu wyswietlania i kopiowania wspotrzgdnych do systemowego schowka.

ﬂ Ustawienia mapy EI

Ogdine 4 Ogdlne > Wspdirzedne
é} Podstawowe Projekda
[ Wspdfrzedne 7
A Wycowy EPSG EPSGIA326 v
. Podpowiedzi
Wyswietianie
¢} Trasa
@ Proxy Farmat Stopnie, minuty, sekundy -
Kalejnogé Dhugosé pierwsza -
Kopiowanie
Format Dziesigtny -
; Kolejnosé Dhugosé pierwsza -
Q o Ogdine

W
@ Wyglad

s SWD

ﬂ Narzedzia

zastosui || ok || anuy

Zaktadka Wspdlrzedne okna Ustawienia mapy

-
G L
,3{ nawigacja

Ekran gtéwny > Konfiguracja > Ustawienia mapy > Wspolrzedne

P
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o Wyjsciowy EPSG - umozliwia zmiang wyjsciowego kodu projekcji wspotrzednych,

Ustawienia dla y$wietlania oraz dla kopiowania do schowka
o Format - umozliwia zmiang formatu wyswietlania lub kopiowania wspotrzednych,
o Kolejnosé - umozliwia zmiang kolejnosci wyswietlania lub kopiowania wspohrzednych.

4.1.5 Podpowiedzi

Iat-akus st

P
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Zaktadka Podpowiedzi umozliwia zmiang ustawien wyswietlania podpowiedzi do obiektow przestrzennych nalezacych do warstw wektorowych mapy.



Ogdine 4 Ogédlne > Podpowiedzi

f Podstawowe [ ik
@' Wspéhrzedne Wyglad
Podpowiedzi .
- £ Wyswietlaj nazwe warstwy
$
o Ttgz Poziom min.  |Poziom 1 =
@ Proxy Poziom maks. Poziom 20 =
Ogdine
20

*) Wydad
4 vala

’ SWD

a Narzedzia

Zaktadka Podpowiedzi okna Ustawienia mapy

zastosui || ok || anuig

W
x nawigacja

Ekran gléwny > Konfiguracja > Ustawienia mapy > Podpowiedzi

0oL
ﬁ‘i funkcjonalnosci

Pokazuj podpowiedzi - umozliwia wlaczenie/wyltaczenie wyswietlania podpowiedzi,

Wyswietlaj nazwe warstwy - umozliwia wlaczenie/wytaczenie wyswietlania nazw warstw w podpowiedziach,
Skala minimalna - umozliwia ustawienie skali minimalnej, od ktorej podpowiedzi bgda wyswietlane,

Skala maksymalna - umozliwia ustawienie skali maksymalnej, do ktorej podpowiedzi beda wyswietlane.

4.1.4 Trasa l
rabakus st

'@ informacja

Zaktadka Trasa umozliwia zmiang ustawiefl mechanizmu wyznaczania trasy.

Ogdine 4 Ogédlne >Trasa
f Podstawowe Podstawowe
& Wspéhrzedne ;
8=k Warstwa drdg wybierz wartosc] -
Podpowiedzi
N 7 Rodzaj trasy Najkritsza -
o F Trasa & : -
Wspdicz. doki. obszaru dojazdu [1-100] 90 2
@ Proxy
Wyglad
Warstwa trasy Fioletowy [R:5, P:61%;] -
ﬂg Ogdine

*) Wydad
4 vala

’ SWD

a Narzedzia

Zaktadka Trasa okna Ustawienia mapy

zastosui || ok || anuig

W
x nawigacja

Ekran gtéwny > Konfiguracja > Ustawienia mapy > Trasa




o Rodzaj trasy - umozliwia zmiang rodzaju wyznaczania trasy,

o Wspdlczynnik doktadnosci obszaru dojazdu - umozliwia zmiang wspotczynnika doktadnosci wyznaczania Obszaru dojazdu. Im wigksza doktadno$é, tym wigksza
ilo$¢ czasu potrzebnego do wyznaczenia obszaru.

o Wyglgd warstwy trasy - funkcja umozliwiajaca zmiang stylu linii warstwy trasy,

4.1.2 Wyglad 1
rabakus st

O informacja
Zaktadka Wyglgd umozliwia zmiang ustawien zwigzanych ze sposobem renderowania zawartosci okna mapowego.

[F=3 B
Wyglad 4 Wyglad > Podstawowe
é]’ Podstawowe Kalary
& oo E =
W Eodswsction Kolor tha {C_] Transparent iRl ]
W Informacje
Jakost renderowania
w0 Pasek skali
B Jakosé rysowania  Domyélna -
[ Legenda
Jakost kompozydi Domyélna -
Tryb antyaliasingu Domyslny -
ob Ogdlne
¥
® Wydlad
’ SWD
ﬂ Narzedzia
zastosui || ok || anuig

Zaktadka Wyglgd okna Ustawienia mapy

-
x nawigacja

Ekran gtéwny > Konfiguracja > Ustawienia mapy > Wyglad

Kolor tla - umozliwia zmiang koloru tta obszaru mapy,

Jakosé rysowania - umozliwia zmiang jako$ci renderowania warstw obszaru mapy,

Jakosé kompozycji - umozliwia zmiang jako$ci scalania poszczegolnych warstw w jeden wynikowy obraz,

Tryb antyaliasingu - umozliwia wlaczenie wygladzania podczas renderowania linii, krzywych oraz krawedzi obszarow.

4.1.3 Podswietlenie 1
rabakus st

'\,D informacja
Zaktadka Podswietlenie umozliwia zmiang ustawien zwiazanych z pod$wietlaniem obiektow znajdujacych si¢ na mapie.



Ustawienia mapy

Wyglad 4 Wyglad = Podiwietlenie
éb Podstawowe Warstwa podswietlenia
o S E =
M Blenctone Styl punktu Czerwony [R:8, P:0%] R
& Informacje Styl linii Czerwony [R5, P:51%] -
=) Pasek skali Styl obszaru Czerwony [R:2, P:30%] -
[ regenda Tlosé podsistien 3):

Ukrywaj po zakonczeniu podswietiania

Sledzenie ksztatdw

Tryb éledzenia  Zawsze -

ab Ogdine Rodzaj sledzenia  Wysrodkuj -
¥
® Wyalad
’ SWD
ﬂ Narzedzia
zastosui || ok || anuig

Zaktadka Podswietlenie okna Ustawienia mapy

-
x nawigacja

Ekran gtéwny > Konfiguracja > Ustawienia mapy > Pod$wietlenie

Styl punktu - funkcja umozliwiajaca zmiang stylu punktu warstwy pods$wietlenia,

Styl linii - funkcja umozliwiajaca zmiang stylu linii warstwy pod$wietlenia,

Styl obszaru - funkcja umozliwiajaca zmiang stylu obszaru warstwy podswietlenia,

Llos¢ podswietlen - funkcja ustala ile ma si¢ wykona¢ "mignigc" stylu obszaru warstwy pod$wietlenia,

Ukrywaj po zakonczeniu podsSwietlania - funkcja definiujaca czy obszaru warstwy pod$wietlenia ma byc widoczny po zakonczeniu "migania",

Tryb sledzenia - umozliwia zmiang trybu §ledzenia obiektow przestrzennych nalezacych do warstw podczas korzystania z funkcji Podswietl w oknach narzgdziowych
Obiekty, Obiekty znalezione oraz Trasa

Rodzaj Sledzenia - umozliwia zmiang sposobu dopasowania obszaru mapy podczas $ledzenia.

4.1.7 Pasek skali 1
rabakus st

D informacja
Zaktadka Pasek skali umozliwia zmiang ustawief paska skali wyswietlanego w obszarze mapy.

Ustawienia mapy
Wyglad 4 Wyglad > Pasek skali
éb Podstawowe Podstawowe

\J Podswietlenie

& Informacje ["] Drukowalny

w0 Pasek skali

[ Legenda

ob Ogdlne

¥
@ Wyglad

’ SWD

ﬂ Narzedzia

Potozenie
Przesunigde X

System
Wyglad

Grubost

Dt -lewo

0/ - | Przesuniede Y

Metryczny

zastosui ||

ok
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Ekran giéwny > Konfiguracja > Ustawienia mapy > Pasek skali
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Widoczny - umozliwia wlaczenie/wylaczenie widoczno$ci paska skali w obszarze mapy,

Drukowalny - umozliwia wlaczenie/wylaczenie widocznos$ci paska skali na wydruku,

Polozenie - umozliwia zmiang potozenia paska skali w obszarze mapy,

Przesunigcie X/Y - umozliwia przesunigcie o dowolna liczbe pikseli potozenia paska skali w obszarze mapy,
System - umozliwia zmiang jednostki w jakiej bedzie wyswietlany pasek skali,

Grubosé - umozliwia zmiang grubo$ci paska skali.

4.1.8 GUI l
rabakus st

'@ informacja

Zaktadka GUI umozliwia zmiang ustawien zwiazanych z wygladem badz sposobem reagowania interfejsu uzytkownika.
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Zaktadka GUI okna Ustawienia mapy - Podstawowe
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Zaktadka GUI okna Ustawienia mapy - Menadzer warstw

W
x nawigacja

Ekran gtéwny > Konfiguracja > Ustawienia mapy > GUI
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Podstawowe

Tryb widoku - umozliwia zmiang aktualnie zastosowanego trybu widocznosci poszczegolnych grup ikon gtdéwnego menu aplikacji,
o PROSTY - widok przeznaczony dla uzytkownikow korzystajacych z podstawowych funkcji programu. Tryb ten uniemozliwia zmiany w konfiguracji warstw,
szablondéw lub projektow.
o ZAAWANSOWANY - widok przeznaczony dla $wiadomych uzytkownikow aplikacji. Umozliwia petna konfiguracj¢ warstw, projektow.

o MapaMINI - Uproszczony widok aplikacji MapaST 3 - wbudowany projekt, minimalna funkcjonalno$¢ - dedykowany dla wigkszosci uzytkownikow
PSK/MSK. Szczegoty pod adresem www.swdst.pl

Menedzer warstw
Odwréé kolejnosé warstw w legendzie - umozliwia zmiang kolejnosci prezentowania warstw w oknie narzedziowym Legenda,
Pokaz pasek szybkiego dostgpu - umozliwia whaczenie/wylaczenie wyswietlania Paska szybkiego dostepu.

Okna konfiguracyjne warstw - umozliwia wlaczenie/wylaczenie wyswietlania okien konfiguracyjnych podczas dodawania do projektu nowych warstw
poszczegolnych rodzajow.

2.9.2 Skorka

Lbakus El

I@ informacja

Funkcja Skorka umozliwia zmiang szaty graficznej aplikacji Mapa-ST v3.0.

GUIL 4 GUI = Skdrka
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GUIL
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zastosui || ok || anuig

Funkcja Skorka z Menu naglowka zaktadek

W
x nawigacja

Ekran gtéwny > Menu gléwne > Menu nagtéwka zaktadek > Skorka

4.1.4 SWD

Lbakus sl

'@ informacja

Zaktadka SWD umozliwia zmiang¢ ustawien zwiazanych z wyszukiwaniem najblizszego obiektu wzgledem zaznaczenia na mapie.



SWD < | SWD > Podstawowe
## Podstawowe | | Wyszukiwanie najblizszego obiektu
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Zostons || ok || ey ||

Zaktadka GUI okna Ustawienia mapy

-
x nawigacja
Ekran glowny > Konfiguracja > Ustawienia mapy > SWD

[
Q’i funkcjonalnosci

o Promien - okre$la w jakim promieniu maja by¢ wyszukiwane obiekty po zaznaczeniu na mapie. Domyslne to 20000m(20km)

Aﬁkus st

4.2 Ustawienia powtoki

@ informacja

Okno Ustawienia powloki umozliwia zmiang ustawieft powtoki, czyli elementu grupujacego warstwy.

@ Ustawieria powlola: Powioi (Layeroveray) -
0Ogdlne 4 | Ogélne > Podstawowe
.}fihm* | Nazwa |Powloka
Podstawowe
[¥] widoczna
Buforowanie
Sciezka bufara | D: [temp Imapa_sokalow [Warstwy |Ukiad_82_SHP [Bufor |51573d50-al7d4-43d3-5 19-b54f45022249 |
Nazwa bufura | 51573050 0704-4303 5 105 54F 45002249 |
Wryczysc bufor
Zastosy || ok || Any |

Okno Ustawien poloki

T x nawigacja
Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia powtoki
e Ogdlne
4.2.1 Ogolne
Iﬁnkus st




r@ informacja
Zaktadka Ogdlne umozliwia zmiang podstawowych ustawien powtoki.

Funkcja buforowania powinna by¢ wlaczana dla powtok zawierajacych wylacznie warstwy rastrowe (pochtaniajace duza ilos¢ czasu podczas procesu renredowania)
ewentualnie warstwy wektorowe, ktorych konfiguracja wygladu zostata ustalona i nie bgdzie w przysztosci modyfikowana. Ma to uzasadnienie w sposobie dziatania
mechanizmu buforowania, ktory dla kazdego poziomu powigkszenia renderuje poszczegolne warstwy, scalajac je nastgpnie w jeden wynikowy obraz, ktory z kolei jest
zapisywany w folderze buforujacym. Przy ponownym wyswietleniu zbuforowanego obszaru mapy, zadna z warstw nie jest ponownie renderowana, a na ekranie
wys$wietlany jest uprzednio zapisany w buforze plik graficzny.

Opisany mechanizm drastycznie skraca ilo$¢ czasu niezbgdna do odrysowania wszystkich warstw w obszarze mapy, jednak uniemozliwia zmiang widocznosci, czy tez
konfiguracji wygladu warstw buforowanej powtoki. Jezeli zajdzie konieczno$¢ zmiany konfiguracji warstw, wowczqas nalezy wytaczy¢ funkcje¢ buforowania, dokonaé
modyfikacji okre§lonych ustawien, a nastgpnie ponownie wiaczy¢ buforowanie uruchamiajac przy tym funkcje Wyczysé bufor.

Ustawienia powtoki: Powloka (LayerOverlay) Cli = ¢

Ogdlne < | Ogélne > Podstawowe
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Podstawowe
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MNazwa bufora | 51573050-0704-43d3-H 19-H59f9503.2299

Wyczysé bufor

£3G Ovoine

m Narzedzia

Zaktadka Ogdlne okna Ustawienia powloki

Zastosuj | | Ok | | Anuluj

-
- - -
x nawigacja

Ekran gtéwny > Konfiguracja > Ustawienia powtoki > Ogo6lne
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o Nazwa - umozliwia zmiang nazwy powtoki,

o Widoczna - umozliwia wlaczenie/wytaczenie widocznos$ci powtoki,

o Buforowanie - umozliwia wlaczenie/wytaczenie buforowania powtoki,

o Wyczysé bufor - umozliwia wyczyszczenie bufora powtoki.

o Kasuj blgdne kafelki - umozliwia wykrycie i skasowanie btednych kafelkéw bufora powtoki.

4.3 Ustawienia warstwy l
rabakus st

'@ informacja
Podrozdziat zawiera informacje na temat sposobu konfiguracji warstw.

g
x nawigacja

Ekran gléwny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy
o Ustawienia warstwy rastrowej

o Ustawienia warstwy wektorowej
o Ustawienia warstw dynamicznych

4.3.1 Ustawienia warstwy rastrowe;j l
rabakus st

I@ informacja
Okno Ustawienia warstwy rastrowej umozliwia zmiang ustawien warstwy rastrowej stanowiacej element sktadowy aktualnie otwartego projektu mapowego.



Nazwa |
Zrdio | G PMapy mapy_Ceestochows Raster |6 im4270. 6 |
E\mdoma

¥ orukowalna

Camons ) (k) (oo )

Okno Ustawien warstwy rastrowej

-
| x nawigacja
Ekran gtéwny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy rastrowej

e Ogdlne

4.3.1.1 Ogblne ‘h
kus st

@ informacja

Zaktadka Ogdlne umozliwia zmiang podstawowych ustawien warstwy rastrowe;.

Nazwa |
Zrdio | G PMapy mapy_Ceestochows Raster |6 im4270. 6 |
E\mdoma

¥ orukowalna

Camons ) (k) (oo )

Zaktadka Ogdlne okna Ustawienia warstwy

-
| x nawigacja
Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy rastrowej > Ogélne

gl
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o Nazwa - umozliwia zmiang nazwy warstwy,
o Widoczna - umozliwia wlaczenie/wylaczenie widoczno$ci warstwy,
o Drukowalna - umozliwia wlaczenie/wytaczenie widocznosci warstwy na wydruku.



4.3.1.2 Wyglad

lﬂnkus st

@ informacja

Zaktadka Wyglgd umozliwia zmiang ustawien zwiazanych ze sposobem renderowania warstwy rastrowe;.

Poziom minimalny Poziom 1 ﬂ
Poziom maksymalny |Poziam 20 B
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Pr tosc =
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[ skala szaroéci

[ Negatyw

 Pomijane kolory

. 3

((gastos ) ok ) ( Ay )

Zaktadka Wyglgd okna Ustawienia warstwy

-
x nawigacja

Ekran gléwny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy rastrowej > Wyglad

[
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Skala minimalna - umozliwia ustawienie skali minimalnej, od ktorej warstwa bedzie wy$wietlana,

Skala maksymalna - umozliwia ustawienie skali maksymalnej, do ktorej warstwa bedzie wyswietlana,

Kolor przezroczystosci - umozliwia ustawienie koloru, ktory bedzie pomijany podczas renderowania warstwy w oknie mapy,
Przezroczystosé - umozliwia ustawienie stopnia przezroczystosci warstwy,

Przesunigcie czerwonego - umozliwia wzmocnienie czerwonej barwy w warstwie,

Przesunigcie zielonego - umozliwia wzmocnienie zielonej barwy w warstwie,

Przesunigcie niebieskiego - umozliwia wzmocnienie niebieskiej barwy w warstwie,

Scal - umozliwia scalenie suwakow przesunigcia kolorow, umozliwiajac sterowanie jasno$cia warstwy,

Skala szarosci - umozliwia wlaczenie/wylaczenie wyswietlania warstwy w skali szaro$ci,

Negatyw - umozliwia wlaczenie/wyltaczenie wyswietlania warstwy w negatywie.

4.3.2 Ustawienia warstwy wektorowej l
rabakus st

@ informacja

Okno Ustawienia warstwy wektorowej umozliwia zmiang ustawien warstwy wektorowej stanowiacej element sktadowy aktualnie otwartego projektu mapowego.
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-
| x nawigacja
Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej

Dostepne opcje menu glownego:

o Ogolne

4.3.2.1 Ogblne

@ informacja

Zaktadka Ogdlne umozliwia zmiang podstawowych ustawien warstwy wektorowe;.

| Adresy Wyswietiane pole |ULICA

ot Trasa ] widoczna
] Pokaz w drzewie obiektdw
[ Podiega selekai
[ Drukowalna
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Zaktadka Ogdlne okna Ustawienia warstwy

‘hkus st

-
| x nawigacja

Ekran gléwny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Ogolne

o
%’k funkcjonalnosci
Dostepne podrodzaje menu Ogolne

o Informacje



o Podpowiedzi
o Adres

e Trasa

Dostepne opcje w menu Podstawowe

o Nazwa - umozliwia zmiang nazwy warstwy,

Wyswietlane pole - umozliwia zmiang pola warstwy, wyswietlanego w oknach narzg¢dziowych,

Widoczna - umozliwia wlaczenie/wylaczenie widoczno$ci warstwy,

Pokazuj podpowied? - umozliwia wlaczenie/wylaczenie pokazywania podpowiedzi do obiektow przestrzennych warstwy,

Pokaz w drzewie obiektéw - umozliwia wlaczenie/wylaczenie wyswietlania warstwy w oknie Obiekty,

Podlega selekcji - umozliwia wlaczenie/wytaczenie mozliwos$ci zaznaczania obiektow przestrzennych warstwy, przy uzyciu narzedzia Selekcji,
Drukowalna - umozliwia wlaczenie/wytaczenie widocznosci warstwy na wydruku.

4.3.2.1 Informacje / Podpowiedzi L
kus st

@ informacja
Zaktadka Informacje umozliwia zmiang ustawien warstwy, zwiazanych z wyswietlaniem warto$ci atrybutow obiektow przestrzennych warstwy w oknie narzedziowym

Informacje.
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Zaktadka Podpowiedzi okna Ustawienia warstwy

Zaktadka Podpowiedzi umozliwia zmiang ustawien warstwy, zwiazanych z wyswietlaniem warto$ci pol obiektow przestrzennych warstwy na mapie podczas najechania
myszka na dany punkt..
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Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Informacje / Podpowiedzi

P

Q’i funkcjonalnosci
o Pokazuj informacje - umozliwia wtaczenie/wytaczenie wyswietlania informacji o obiektach warstwy,
o Kolor - umozliwia ustalenie koloru w jakim informacje beda wyswietlane,

o Wyswitlane pola - lista wyboru pol, ktore maja podlega¢ wyswietleniu w oknie Informacje lub dla Podpowiedzi.

4.3.2.4 Adresy l
rabakus 51

@ informacja

Zaktadka Adresy umozliwia zmiang ustawien warstwy zwiazanych z funkcja Wyszukiwania adresow
Funkcja ta wymaga posiadania podktadow mapowych zgodnych z prezentowanymi polami wyszukiwania. Format i rozktad pol jest zoptymalizowany dla podktadow firmy
Imagis.

f Podstawowe g Wiacz

I Informacie Atrybuty
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Zaktadka Adresy okna Ustawienia warstwy
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Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Adresy

P
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e Pole nazwy - umozliwia ustawienie pola okreslajacego nazwg ulicy obiektow przestrzennych warstwy,

o Pole 'od lewej' - umozliwia ustawienie pola okreslajacego poczatkowy numer po lewej stronie obiektow przestrzennych warstwy,

e Pole 'do lewej' - umozliwia ustawienie pola okreslajacego koncowy numer po lewej stronie obiektow przestrzennych warstwy,

e Pole 'od prawej’ - umozliwia ustawienie pola okreslajacego poczatkowy numer po prawej stronie obiektow przestrzennych warstwy,
e Pole 'do prawej' - umozliwia ustawienie pola okreslajacego koncowy numer po prawej stronie obiektow przestrzennych warstwy.

4.3.2.5 Trasa l
rabakus st

@ informacja

Zaktadka Trasa umozliwia zmiang ustawief warstwy zwiazanych z funkcja Wvznaczania trasy oraz wyznaczania Obszaru dojazdu.
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Zaktadka Trasa okna Ustawienia warstwy
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Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Trasa

LI
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o Pole predkosci - umozliwia ustawienie pola okreslajacego dopuszczalng predkosé poruszania si¢ po obiektach przestrzennych warstwy,
o Jednostka predkosci - umozliwia ustawienie jednostki predkosci,

o Mnoznik - umozliwia ustawienie mnoznika wykorzystywanego podczas liniowego mapowania pola predkosci,
o Przesunigcie - umozliwia ustawienie warto$ci przesunigcia wykorzystywanego podczas liniowego mapowania pola predkosci.

;‘8' uwagi

Jezeli pola Mnoznik oraz Przesunigcie bgda mialy ustawiona warto$¢ rozna od 0, wowczas docelowa predkos$¢ dopuszczalna dla obiektu przestrzennego bedzie obliczana
wedhlug wzoru:

Predkosé = Mnoznik * Pole predkosci + Przesunigcie
4.3.2.2 Wyglad

tbakus st

@ informacja

Zaktadka Wyglgd umozliwia zmiang¢ ustawien zwiazanych ze sposobem renderowania warstwy wektorowe;.

Idea renderowania, a co za tym idzie konfiguracji wygladu warstwy wektorowej polega na istnieniu 20 pozioméw powiekszenia, z ktorych kazdy moze mie¢ przypisana
dowolna ilo$¢ stylow. Okre§lonemu poziomowi powigkszenia (nadrzgdnemu) moze podlega¢ dowolna ilo§¢ poziomow (podrzgdnych) o kolejnych numerach, wowczas
konieczna jest jedynie konfiguracja poziomu nadrzgdnego.

Kazdemu poziomowi powigkszenia moze zosta¢ przypisana dowolna ilo$¢ stylow nastepujacych rodzajow:

o Styl punktu
o Podstawowy
o Wartos¢
o Kierunek
o Ruch

o Styl linii
o Podstawowy
o Wartos¢

o Styl obszaru
o Podstawowy
o Wartos¢

o Styl etykiet
o Podstawowy

Nalezy przy tym pamigta¢, ze dodanie stylu punktu do warstwy wektorowej posiadajacej wytacznie obiekty przestrzenne bedace liniami, nie przyniesie zadnego rezultatu.
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Ekran gléwny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad

LI
Q’i funkcjonalnosci

Jakosé rysowania - umozliwia zmiang jako$ci renderowania warstwy,

Kategoria warstwy - umozliwia szybka zmiang wygladu warstwy, poprzez przypisanie do niej predefiniowanej konfiguracji poziomow powiekszenia,
Aktywny do poziomu - umozliwia zmiang poziomu, do ktorego bedzie obowiazywata konfiguracja aktualnie edytowanego poziomu,
Wezytaj szablon - umozliwia wezytanie z pliku, szablonu konfiguracji pozioméw powigkszenia warstwy,

Zapisz szablon - umozliwia zapisanie do pliku, szablonu konfiguracji pozioméw powigkszenia warstwy,

Dodaj styl punktu - umozliwia dodanie stylu punktu do aktualnie wybranego poziomu powigkszenia,

Dodaj styl linii - umozliwia dodanie stylu linii do aktualnie wybranego poziomu powigkszenia,

Dodaj styl obszaru - umozliwia dodanie stylu obszaru do aktualnie wybranego poziomu powigkszenia,

Dodaj styl etykiet - umozliwia dodanie stylu etykiet do aktualnie wybranego poziomu powigkszenia,

Edytuj styl - umozliwia edycj¢ zaawansowanych stylow: Wartosé, Kierunek oraz Ruch, otwierajac odpowiednie okna konfiguracyjne,
Usun wybrany styl - umozliwia usunigcie aktualnie wybranego stylu,

Usun wszystkie style - umozliwia usunigcie wszystkich stylow z aktualnie wybranego poziomu powigkszenia.

4.3.2.2.1 Dodaj styl punktu

@ informacja

Menu Dodaj styl punktu umozliwia dodanie stylu punktu do aktualnie edytowanego poziomu powiekszenia warstwy wektorowe;j.

Podstawowy »
Wartosd
Grupa

Kierunek

mmﬁ«ggaﬁ

Ruch

Menu Dodaj styl punktu zaktadki Wyglgd okna Ustawienia warstwy wektorowej

lﬂnkus st

R L=
- . .
nawigacja

Ekran gléwny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl punktu

P
a’i funkcjonalnosci

Podstawowy
Warto$é
Kierunek
Ruch

4.3.2.2.1.1 Podstawowy

Aﬁkus st



@ informacja

Funkcja Podstawowy umozliwia dodanie podstawowego stylu punktu do edytowanego poziomu powigkszenia warstwy wektorowe;j.

t 9 Podstawowy r Styl  [wybierz wartodc] Eﬂ "
EE Wartosd Stacja benzynowa 1
'@' Grupa ‘ﬁ‘ Strzatka
ﬁ Kierunek L Warstwa dynamiczna
& Ruch iﬁ Wéz bojowy 1
SR Wéz bojowy 2
L Wyjazd
O Zakaz
@ Zegar
L]

Zielony [R:8, Pi61%]

Zielony [R:8, P:0%:] m
=5

Menu Podstawowy z menu Dodaj styl punktu

-
-] . -
x nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl punktu > Podstawowy

4.3.2.2.1.2 Wartos¢

@ informacja
Funkcja Wartosé umozliwia dodanie stylu, w ktorym do poszczegolnych wartosci wybranego pola obiektow przestrzennych warstwy wektorowej przypisa¢ mozna rézne
style punktu.

Fole TYP_DROGI

Styl domysiny Miebieski [R:8, Pi61%0]

Mapowanie wartosci

2 %C
Nezna Viartose
[wybierz wartosd] | *

F‘ Flaga zielona E

o Flaga zdtta

“ Gasnica

(r——®

Lotnisko

L] Migjscowosc

L] Migjscowose v

Okno Konfiguracja stylu 'Warto$¢' z menu Dodaj styl punktu

l)bakus st

R :'
-y . .
x nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl punktu > Warto$¢

4.3.2.2.1.3 Kierunek

@ informacja

Funkcja Kierunek umozliwia dodanie stylu punktu wyswietlajacego kierunek, okreslany przez wybrane pole obiektow przestrzennych warstwy wektorowej.

b

Pole kierunku Twybierz wartosc] v

£2]
Styl stanu blednego | [wybierz wartosd] E

Okno Konfiguracja stylu 'Kierunek' z menu Dodaj styl punktu

Styl kierunku | [wybierz wartosd]

-
-] . -
x nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl punktu > Kierunek

l)bakus st

LI
a’i funkcjonalnosci

o Pole kierunku - umozliwia ustalenie pola warstwy wektorowej, ktorego warto$¢ liczbowa okresla¢ bedzie kat kierunku,
o Styl kierunku - umozliwia wybor stylu punktu wys$wietlajacego kierunek,
o Styl stanu blgdnego - umozliwia ustalenie stylu dla pozycji z blgdnymi wspotrzednymi (GPS-FIX jest btedny)

4.3.2.2.1.4 Ruch

l)bakus st



@ informacja

Funkcja Ruch umozliwia dodanie stylu punktu wskazujacego kierunek oraz stan przemieszczajacego si¢ obiektu przestrzennego na podstawie zdefiniowanych pol warstwy
wektorowe;.

Ten rodzaj stylowania uzywamy najczesciej do okreslenia pozycji pojazdow z GPS.

Pole kierunku
Pole predkosd | [wybierz wartosc]
Styl kierunku | [wybierz wartosc]

Styl pojazdu zatrzymanego | [wybierz wartosd]
Styl stanu blednego | [wybierz wartosd]

Okno Konfiguracja stylu 'Ruch’z menu Dodaj styl punktu

-
- - -
x nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl punktu > Ruch

LI
a‘i funkcjonalnosci

o Pole kierunku - umozliwia ustalenie pola warstwy wektorowej, ktorego warto$¢ liczbowa okresla¢ bedzie kat kierunku,
o Pole predkosci - umozliwia ustalenie pola warstwy wektorowej, ktorego warto$¢ liczbowa okresla¢ bedzie predko$é przemieszczania,
o Styl kierunku - umozliwia wybor stylu punktu wys$wietlajacego kierunek,

o Styl pojazdu zatrzymanego - umozliwia wybor stylu punktu wyswietlanego, gdy predko$¢ pojazdu jest rowna 0,

o Styl stanu blgdnego - umozliwia wybor stylu punktu wyswietlanego, gdy predkosc pojazdu jest mniejsza od 0,

4.3.2.2.2 Dodaj styl linii

t)bakus El

@ informacja

Menu Dodaj styl linii umozliwia dodanie stylu linii do aktualnie edytowanego poziomu powiekszenia warstwy wektorowe;.
A

N\, Podstawowy »

dh Wartosé
Menu Dodaj styl linii zaktadki Wyglgd okna Ustawienia warstwy

-
- - -
x nawigacja

Ekran glowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl linii

LI
a‘i funkcjonalnosci

e Podstawowy
o Wartos$¢

4.3.2.2.2.1 Podstawowy

labukus sl

@ informacja
Funkcja Podstawowy umozliwia dodanie podstawowego stylu linii do edytowanego poziomu powigkszenia warstwy wektorowe;.

N\, Podstawowy [ Styl | [wybierz wartosc]

<)

Autostrada 1

OB

Autostrada 2

Autostrada 3

Autostrada 4 |
Czerwony [R:5, Pi0%]  eo—
Czerwony [R:5, Pi61%]

Droga gidwna 1

Menu Podstawowy z menu Dodaj styl linii

=

X nawigacja
Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl linii > Podstawowy
4.3.2.2.2.2 Wartos¢

t)bakus El




@ informacja
Funkcja Wartosé umozliwia dodanie stylu, w ktorym do poszczegolnych wartosci wybranego pola obiektow przestrzennych warstwy wektorowej przypisa¢ mozna rézne
style linii.

Konfiguracja stylu "Wartosc

Pole |DROGI (v

[nazna | wartosé

i [wybierz wartosd]
2 [wybierz wartos]
e s

| Autostrada 1 [~]
Autostrada 2 L
Autostrada 3

Autostrada 4 ]
Czerwony [R:5, P:0%] ——
Czerwony [R:5, P:51%]

Droga ghivwna 1 IE‘

Okno Konfiguracja stylu 'Wartos¢' z menu Dodaj styl linii

L[}
L

R L=
- . .
x nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl linii > Warto§¢

4.3.2.2.3 Dodaj styl obszaru l
rabakus 51

@ informacja
Menu Dodaj styl obszaru umozliwia dodanie stylu obszaru do aktualnie edytowanego poziomu powiekszenia warstwy wektorowe;j.
&

@ Podstawowy »

i Wartosé
Menu Dodaj styl obszaru zaktadki Wyglgd okna Ustawienia warstwy

R L=
- . .
x nawigacja

Ekran gléwny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl obszaru

LI
e’i funkcjonalnosci

e Podstawowy
o Wartos¢

4.3.2.2.3.1 Podstawowy l
rabakus st

@ informacja

Funkcja Podstawowy umozliwia dodanie podstawowego stylu obszaru do edytowanego poziomu powigkszenia warstwy wektorowe;.

&) Podstawowy » | Styl [wybierz wartoéd] [v] |

Antarktyka 1

.Caermmf [R:2, P:0%] _
Czerwony [R:2, P161%] :
Dzka przyroda 1

Foetony R:2,P:0%] [
Fioketowy [R:2, P:61%] [
Kraj 1 [¥]

Menu Podstawowy z menu Dodaj styl obszaru

mB

Eol
x nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl obszaru > Podstawowy

4.3.2.2.3.2 Wartos¢ l
rabakus st

@ informacja
Funkcja Wartosé umozliwia dodanie stylu, w ktorym do poszczegdlnych wartosci wybranego pola obiektow przestrzennych warstwy wektorowej przypisa¢ mozna rézne
style obszaru.



Konfiguracja stylu "Wartosc

Antarkiyka 1 =
Crerwony [R:2, P:0%)] _ 5
Czerwony [R:2, Pi61%) [ ]
Dzika przyroda 1

Fioletowy [R:2, P:0%] _
Fioletowy [R:2, P:61%) [ ]
or —

Okno Konfiguracja stylu 'Wartos¢' z menu Dodaj styl obszaru

R L=
- . .
X nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl obszaru > Warto$¢

4.3.2.2.4 Dodaj styl etykiet l
rabakus st

@ informacja
Menu Dodaj styl etykiet umozliwia dodanie stylu etykiet do aktualnie edytowanego poziomu powiekszenia warstwy wektorowe;.
‘A Podstawowy » “ Styl i [wybierz wartosc] ai

BE wartose |

Menu Dodaj styl etykiet zaktadki Wyglgd okna Ustawienia warstwy

-
e . -
x nawigacja

Ekran gltowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl etykiet

P
a’i funkcjonalnosci

e Podstawowy
o Wartosé¢ - analogicznie jak przy pozostatych typach stylowania

4.3.2.2.4.1 Podstawowy l
rabakus st

@ informacja

Funkcja Podstawowy umozliwia dodanie podstawowego stylu etykiet do edytowanego poziomu powigkszenia warstwy wektorowe;.

A Podstawowy b | styl [wybierz wartosd] ~ |
Antarktyka 1 Text Sample [Ll
Autostrada 1 Text Sample
Autostrada 2 Text Sample
Autostrada 3 Text Sample
Droga gidwna 1 Text Sample
Droga gidwna 2 Text Sample
Droga gldwna 3 Teat Sampie |3

Menu Podstawowy z menu Dodaj styl etykiet

R L=
- . .
X nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstwy wektorowej > Wyglad > Dodaj styl etykiet > Podstawowy

4.3.3 Ustawienia warstw dynamicznych l
rabakus st

@ informacja

Warstwy dynamiczne oprocz podstawowych zaktadek konfiguracyjnych Ogdlne, Wvglad, posiadaja rdwniez charakterystyczna dla siebie zaktadke SWD.



L] 3echostii Automatyczne odéwiezanie WYL,
Maks. oS¢ chiektd [ 10000f |
E Syanalizuj przekroczenie limitu
[ wyswietlaj pominizte obiekty w oknie informaci

( Zastosuj )( Ok )( Anuluj )

T
| x nawigacja
Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstw dynamicznych

Ustawienia warstwy jednostek organizacyjnych
Katalog obiektow

Ustawienia warstwy sit i srodkéw

Ustawienia warstwy meldunkow EWID

Ustawienia warstwy wyjazdow

4.3.3.1 Ustawienia warstwy jednostek organizacyjnych

@ informacja

Zaktadka SWD umozliwia zmiang¢ ustawien charakterystycznych dla warstwy Jednostek Organizacyjnych.

O kw j | Nazwa A | Numer A
[ kupe S|

[re ] Re IRG Skarzysko Kamienna 1311001
[rre =[] Zsp 75R Bumar Amunicia 5.A. 1311021
[[] osPksRG o] Inre IR OLPP 1311402
[ POSP KSRG

[ osp

[ PospP

[Jzse

[ sios

[ sztab

[] nne

&Ogélrbe

) o

= o

Egmmm OB | EOOEE

( Zastosuj )( Ok )( Anuluj )

Zaktadka Dane okna Ustawienia warstwy

‘hkus st

-
| x nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstw dynamicznych > Ustawienia warstwy jednostek organizacyjnych

095
@7, funkcjonalno$ci

o Typy jednostek - umozliwia wybor typu jednostek,
o Filtr jednostek - umozliwia wlaczenie/wytaczenie dodatkowego filtra jednostek.



4.3.3.2 Ustawienia warstwy sit i srodkow

@ informacja

Zaktadka SWD umozliwia zmiang ustawien charakterystycznych dla warstwy Sif i Srodkéw.

D Sprzet ratowniczy
[ &rodki gagnicze i neutralizatory
["] sprzet logistycany

] Oseby

gt oo

@Wﬁd Iﬂqa Obsada

, SWD () w bazie () obsadzony
() w aki () riecbsadzony
k Narzedzia e obie opgje e obie opge

| Stan

O sprawny
O wycofany
(®) obie opgie

Erédlo wspdtrzednych
O aps

() jednostka

{®) obie opgje

f Zastosuj )( Ok )( ek )

Zaktadka Dane okna Ustawienia warstwy

-
| x nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstw dynamicznych > Ustawienia warstwy sit i srodkow

&
?a’k funkcjonalnosci
Zaktadka Sity i Srodki

Akcja

Obsada

Stan

Zrédlo wspélrzednych

Zaktadka Jednostki
o Typy jednostek - umozliwia wybor typu jednostek,

4.3.3.3 Ustawienia warstwy meldunkow EWID

@ informacja

Kategoria SiS - umozliwia wlaczenie/wylaczenie filtra kategorii SiS,

Filtr jednostek - umozliwia wlaczenie/wytaczenie dodatkowego filtra jednostek

Zaktadka SWD umozliwia zmiang¢ ustawien charakterystycznych dla warstwy Meldunkéow EWID.

‘hkus st



Radzaj zdarzenia
f.. Wiacz filtr

D Pozar (F)
[ Migjscowe zagrozenie (MZ)
D Alarm fatszywy (AF)

el

p ol Harzedzia &) &) &)

'I: Zastosuj )( Ok )( Anuluj )

Zaktadka Dane okna Ustawienia warstwy

-
| x nawigacja

Ekran gtowny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstw dynamicznych > Ustawienia warstwy meldunkow EWID

O
?Q’K funkcjonalnosci
o Okres - umozliwia wybor przedziatu czasowego - zaktadka PODSTAWOWE
o Rodzaj zdarzenia - umozliwia wybor rodzaju zdarzenia - zaktadka MELDUNKI
o Filtr jednostek - umozliwia wlaczenie/wytaczenie filtra jednostek - zaktadka JEDNOSTKI

4.3.3.4 Ustawienia warstwy wyjazdow

@ informacja

Zaktadka Dane umozliwia zmiang ustawien charakterystycznych dla warstwy Wyjazdow.

Rodzaj zdarzenia Podrodzaj zdarzenia Flagi
€ T || & T > 1 F Wilacz fitr ‘
S Al v
[ Alarm fatszywy [ Brak |Z' [ Ciggkie uszkodzenia data =... T'
] Blad ["] Osunigdie gruntu m [ Do wizdomoéai KG |
[T Ewiczenia ["] otwarcie mieszkania pomoc ... ["] Do wiadomesc Kw
[ Migjscowe zagrozenie [ Podejrzenie podozenia fadu. .. [ Ewakuadia > 9 osdb
D Pomoc innym jednostkom - alar... D Pompowanie wody D GIOS - powaina awaria |
[ Pomac inmym jednostkom -miej... | ] Poszukiwania oséb zaginion... - [ Katastrofa budowlana
[ Pomoc innym jednostkom - pozar [ Pozar lasu - [ matarialyybuchowy
[ Pozar [ Pozar mieszkania | Poszukiwania osdb zaginionyeh bangse pici o
[ Przekazanie na zabezpieczenie ... | [| Pozar trawy [ Obiekt zabytkowy
D Wyjazd gospodarczy fadministr ... D Pozar trawy w lesie D Ofiara smiertelna
[ zdarzenie KCKRIOL [ Umacnianie watdw [ Osoby publiczne, VIP
[ Zgloszenie przekazane [ Usuwanie owadéw blonkosk. .. [ Placdwka dyplomatyczna
% Ogélne [ Usuwaniie sopli, nawiséw sni. .. [ Pozar bardzo duzy T
) a) ) a) ) a)
Erm | | =
Akcja Prowadzone [ zakoriczone
, SWD O bez pojazddw w akcji O prowadzone (sutom. odéwiezanie)
O z pajazdami w akgji O zakoriczone
k Narzedzia (®) obie opgje (@) obie opgie
'I: Zastosuj ) ( ok ) ( Anuluj )

Zaktadka SWD okna Ustawienia warstwy

l&akus st

-
| x nawigacja

Ekran gléwny > Konfiguracja > Ustawienia warstwy > Ustawienia warstw dynamicznych > Ustawienia warstwy wyjazdow




A0L
u&’ﬁ funkcjonalnosci

Okres - umozliwia wybor przedziatu czasowego - zaktadka PODSTAWOWE

Rodzaj zdarzenia - umozliwia wybor rodzaju zdarzenia - zaktadka ZDARZENIA

Podrodzaj zdarzenia - umozliwia wybor podrodzaju zdarzenia - zaktadka ZDARZENIA,

Flagi - umozliwia wybor flagi zdarzenia - zaktadka ZDARZENIA,

Filtr akcji - zaktadka ZDARZENIA,

Prowadzone/Zakonczone - umozliwia wlaczenie/wylaczenie wyswietlania tylko prowadzonych wyjazdow. - zaktadka ZDARZENIA,
Filtr jednostek - umozliwia wybor jednostek - zaktadka JEDNOSTKI

5.0 Samouczek l
rabakus st

I@ informacja

Rozdziat zawiera szczegotowe informacje, wyjasniajace poszczegolne kroki niezbedne do wykonania, w celu osiagnigcia przez uzytkownika zamierzonego efektu.

-
- - -
x nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek

Konfiguracja podstawowa
Projekt mapowy

Zmiana wygladu
Interakcja z mapa
Wydruk i eksport

Trasa i obszar dojazdu
Edycja warstw

5.1 Konfiguracja podstawowa l
rabakus st

I@ informacja

Podrozdziat opsuje podstawowe sposoby konfiguracji aplikacji MapaST 3

-
- - -
x nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Konfiguracja podstawowa

Zmiana $ciezek do folderéw roboczych
Zmiana jednostki odleglosci

Zmiana promienia wyszukiwania obiektéw
Zmiana formatu wspotrzednych

5.1.1 Zmiana $ciezek do folderow roboczych l
rabakus st

I@ informacja

W celu zmiany Sciezek do folderow roboczych aplikacji, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

Wybra¢ funkcje Ustawienia mapy znajdujaca si¢ w Menu nagléwka zakladek gtdbwnego menu aplikacji,

W otwartym oknie Ustawier mapy przej$¢ na zaktadke Ogolne,

Za pomoca pola edycyjnego Folder glowny ustali¢ folder roboczy aplikacji. Sciezki do pozostatych folderow (podrzednych) zostang ustalone automatycznie.
Zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok.

el S

W
x nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Konfiguracja podstawowa > Zmiana $ciezek do folderéw roboczych

5.1.2 Zmiana jednostki odegtosci l
rabakus st

I@ informacja

W celu zmiany jednostki pomiaru odleglosci na mapie, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

Wybra¢ funkcje Ustawienia mapy znajdujaca si¢ w Menu nagléwka zakladek gtdbwnego menu aplikacji,
W otwartym oknie Ustawiern mapy przej$¢ na zaktadke Ogdlne,

Za pomoca rozwijalnego menu Jednostka odleglosci ustali¢ wymagana jednostke pomiaru dystansu,
Zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok.

bl S

-
- - -
x nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Konfiguracja podstawowa > Zmiana jednostki odegtosci

5.1.3 Zmiana promienia wyszukiwania obiektow l
rabakus st




Wz J informacja

W celu zmiany promienia wyszukiwania obiektow, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

Wybra¢ funkcje Ustawienia mapy znajdujaca si¢ w Menu nagléwka zakladek gtdbwnego menu aplikacji,

W otwartym oknie Ustawier mapy przej$¢ na zaktadke Ogdlne,

Za pomoca pola edycyjnego Promien wyszukiwania obiektow ustali¢ wymagana warto$¢ promienia w pikselach,
Zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok.

el S

-
-
;{ nawigacja
Ekran gléwny > Samouczek > Konfiguracja podstawowa > Zmiana promienia wyszukiwania obiektow

5.1.4 Zmiana formatu wspotrzednych 1
abakus st

Wz J informacja

W celu zmiany formatu wyswietlanych oraz kopiowanych wspohrzednych geograficznych, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

Wybra¢ funkcje Ustawienia mapy znajdujaca si¢ w Menu nagléwka zakladek gtdbwnego menu aplikacji,

W otwartym oknie Ustawier mapy przej$é¢ na zaktadke Wspolrzedne,

Za pomoca pdl edycyjnych w sekcji Wyswietlanie oraz Kopiowanie ustali¢ wymagany format oraz kolejnos¢ wspotrzgdnych geograficznych,
Zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok.

el S

UWAGA!!! Zmiany formatu wspotrzednych nalezy wykonywaé TYLKO jesli jest to uzsadnione i wymagane! Nieumiej¢tne postugiwanie si¢ formatami wspotrzednych
moze spowodowac btedne dziatanie catej aplikacji MapaST3

-
K nawigacja
Ekran gléwny > Samouczek > Konfiguracja podstawowa > Zmiana formatu wspotrzednych

5.2 Projekt mapowy 1
abakus st

Wz J informacja

W podrozdziale omdéwiono tematyke tworzenia nowych projektow mapowych oraz zarzadzanie kolekcja istniejacych projektow uzytkownika.

T K nawigacja
Ekran gléwny > Samouczek > Projekt mapowy

o Tworzenie nowego projektu.
e Edycja nazwy projektu,
e Usuwanie projektu,

5.2.1 Tworzenie nowego projektu 1
abakus st

Wz J informacja

W celu utworzenia nowego projektu nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

1. Utworzy¢ projekt:
o Z rozwijalnego Menu aplikacji wybra¢ funkcjg Nowy,
o W otwartym oknie Edycja opisu projektu nalezy wpisa¢ nazwe oraz opis tworzonego projektu, a nastgpnie zatwierdzi¢ przyciskiem Ok,
2. Doda¢ elementy projektu:
o Z rozwijalnego menu Dodaj powloke znajdujacego si¢ w gldwnym menu aplikacji na zaktadce Mapa, wybraé funkcje Statyczna i w nowo otwartym oknie
wprowadzi¢ wymagana nazwe tworzonej powtoki np. "Warstwy statyczne”, a nastepnie zatwierdzi¢ przyciskiem Ok,
o Wybra¢ dodana powlok¢ w oknie narzedziowym Legenda,
o Z rozwijalnego menu Dodaj warstwe znajdujacego si¢ w glownym menu aplikacji na zaktadce Mapa, wybraé funkcje np. Plik (jesli chcemy doda¢ warstwe z
pliku), a nastepnie wskaza¢ lokalizacj¢ pliku warstwy na no$niku danych,
o Dodawa¢ w powyzej opisany sposob kolejne wymagane warstwy,
3. Poszczegodlne powloki oraz warstwy moga by¢ przemieszczane pomigdzy soba, przy uzyciu funkcji W gore oraz W dét widocznych na pasku narzgdziowym okna
Legenda lub za pomoca mechanizmu przeciagania,
4. Zapisa¢ konfiguracj¢ projektu przy uzyciu funkcji Zapisz z rozwijalnego Menu aplikacji.

-
and . .
;{ nawigacja
Ekran gtéwny > Samouczek > Projekt mapowy > Tworzenie nowego projektu

5.2.2 Edycja nazwy projektu 1
abakus st

Wz J informacja

W celu edycji nazwy lub opisu projektu nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

Z rozwijalnego Menu aplikacji wybraé funkcje Menedzer projektow,

W otwartym oknie Menedzera projektow zaznaczy¢ na liScie projekt, ktory ma podlega¢ edycji,
Wybra¢ funkcje Edytuj,

W otwartym oknie Edycja opisu projektu nalezy wpisa¢ nowg nazwe oraz opis edytowanego projektu,

R



5.
6.

Zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem Ok,
Zapisac konfiguracje projektow przy uzyciu funkcji Zapisz.

T K nawigacja
Ekran gléwny > Samouczek > Projekt mapowy > Edycja nazwy projektu

5.2.3 Usuwanie projektu 1
abakus st

Wz J informacja

W celu usunigcia wybranego projektu nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

R

Z rozwijalnego Menu aplikacji wybraé funkcje Menedzer projektow,

W otwartym oknie Menedzera projektow zaznaczy¢ na liScie projekt, ktory ma podlega¢ edycji,
Wybra¢ funkcje Usun,

Zapisa¢ konfiguracje projektow przy uzyciu funkcji Zapisz.

-
K nawigacja
Ekran gléwny > Samouczek > Projekt mapowy > Usuwanie projektu

5.3 Zmiana wygladu 1
abakus st

Wz J informacja

Podrozdziat opisuje w jaki sposdb mozna skonfigurowac¢ opcje wygladu warstwy wektorowe;j.

T K nawigacja
Ekran gléwny > Samouczek > Zmiana wygladu

o Konfiguracja wygladu warstwy wektorowej
o Konfiguracja wygladu warstwy rastrowej

5.3.1 Konfiguracja wygladu warstwy wektorowej 1
abakus st

Wz J informacja

W celu odpowiedniego skonfigurowania wygladu warstwy wektorowej nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

bl S

W oknie narzedziowym Menedzer warstw wybra¢ warstwe wektorowa, ktora bedzie konfigurowana,

Wybra¢ funkcj¢ Ustawienia widoczng na pasku narzgdziowym okna Menedzer warstw,

W otwartym oknie Ustawien warstwy wektorowej przej$é na zaktadke Wyglad,

Z menu rozwijalnego Kategoria warstwy wybra¢ odpowiednia kategori¢ i zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok.

Jesli powyzsza konfiguracja jest niewystarczajaca lub nie spelnia wymagan uzytkownika, wowczas mozna zrezygnowac z ustalania kategorii warstwy i poszczegolne
poziomy powigkszenia skonfigurowa¢ samodzielnie. Ponizej znajduje si¢ alternatywna $ciezka postgpowania poczawszy od punktu 4 powyzszej listy:

4.
5.

6.

Z menu rozwijalnego Kategoria warstwy wybra¢ pozycje Brak,

W drzewie poziomow powigkszenia (znajdujacym si¢ w lewej czesci omawianego okna) wybra¢ poziom powigkszenia, ktory bedzie podlegat konfiguracji.
Domys$lnie poziomem nadrz¢dnym jest poziom powigkszenia z numerem /, a wszystkie pozostate poziomy mu podlegaja, dziedziczac jego ustawienia,

W sekeji Konfiguracja poziomu powigkszenia korzystajac z listy rozwijalnej Aktywny do poziomu wybrac numer poziomu powigkszenia, do ktorego obowiazywaé
beda ustawienia wprowadzone w aktualnie edytowanym poziomie powigkszenia,

Wykorzystujac funkcje: Dodaj styl punktu, Dodaj stvl linii, Dodaj stvl obszaru oraz Dodaj styl tekstu doda¢ odpowiednie rodzaje stylow zaleznie od charakteru
danych przestrzennych, sktadowanych wewnatrz konfigurowanej warstwy wektorowej,

Powtorzy¢ konfiguracje kolejnych poziomdéw powigkszenia jesli jest to konieczne, a nastgpnie zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok.

T K nawigacja
Ekran gléwny > Samouczek > Zmiana wygladu > Konfiguracja wygladu warstwy wektorowej

5.3.2 Konfiguracja wygladu warstwy rastrowej 1
abakus st

Wz J informacja

W celu odpowiedniego skonfigurowania wygladu warstwy rastrowej nalezy wykona¢ nastgpujace czynnosci:

Nk W=

W oknie narzgdziowym Legenda wybra¢ warstwe rastrowa, ktora bedzie konfigurowana,

Wybra¢ funkcj¢ Ustawienia widoczng na pasku narzgdziowym okna Menedzer warstw,

W otwartym oknie Ustawien warstwy rastrowej przej$é na zaktadke Wyglad,

Opcjonalnie za pomoca pol edycyjnych Skala minimalna oraz Skala maksymalna ustawié¢ zakres skal, w ktorym warstwa bedzie widoczna,
Opcjonalnie za pomoca pola edycyjnego Kolor przezroczystosci mozna ustali¢ warto$¢ koloru, ktory nie bedzie rysowany w oknie mapy,
Za pomoca pozostatych suwakow oraz pol edycyjnych ustali¢ parametry wizualne warstwy,

Zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem Ok.




P ;ﬁ nawigacja
Ekran gléwny > Samouczek > Zmiana wygladu > Konfiguracja wygladu warstwy rastrowej

5.4 Interakcja z mapa 1
abakus st

P
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A2/ informacja

Podrozdziat opisuje podstawowe funkcje MapaST 3 oraz ich sposoby uzytkowania podczas codziennej pracy

-
- L

;ﬁ nawigacja
Ekran gléwny > Samouczek > Interakcja z mapa

o Selekcja obiektow warstwy wektorowej
o Wyswietlanie informacji o obiektach

o Pomiar odlegltoéci

e Kopiowanie wspotrzednych do schowka

5.4.1 Selekcja obiektow warstwy wektorowej 1
abakus st

Y

W2 informacja
W celu zaznaczenia na mapie zbioru obiektow przestrzennych nalezacych do warstw wektorowych i wyswietleniu ich w oknie narzgdziowym Obiekty, konieczne jest
wykonanie nastepujacych czynnosci:

1. Konfiguracja warstwy wektorowe;j:

o W oknie narzedziowym Menedzer warstw wybra¢ warstwe wektorowa, ktora bedzie podlegata selekeji,

o Wybra¢ funkcje Ustawienia widoczna na pasku narzgdziowym okna Menedzer warstw,

o W otwartym oknie Menedzer warstw zaznaczy¢ opcj¢ Podlega selekcji(ikony po lewej stronie z lista warstw) oraz upewnic¢ si¢, ze opcja Widoczna rdwniez jest
zaznaczona. Nastgpnie przy pomocy listy rozwijalnej Wyswietlane pole wybraé odpowiednie pole warstwy, ktorego warto$ci zostana wyswietlone w oknie
narzgdziowym Obiekty po zakoficzeniu procesu selekcji,

o Zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok,

Wybra¢ wymagany operator przestrzenny poprzez weisnigcie odpowiadajacego mu przycisku w sekcji Selekcja na zaktadce Mapa gtownego menu aplikacji,
Wybra¢ wymagany rodzaj ksztattu, ktorym wykonana zostanie selekcja w obszarze mapy, poprzez wcisnigcie odpowiadajacego mu przycisku,

Umiesci¢ kursor myszy nad obszarem mapy i zaznaczy¢ interesujacy uzytkownika obszar przy pomocy wybranego ksztattu,

Podczas rysowania ksztattu w obszarze mapy wyswietlane sa jego aktualne wymiary,

Po zakonczeniu procesu selekcji, obiekty przestrzenne warstw wektorowych obejmowane przez narysowany ksztalt, zostang wyswietlone w oknie narzedziowym
Obiekty.

e

;ﬁ nawigacja
Ekran gléwny > Samouczek > Interakcja z mapa > Selekcja obiektow warstwy wektorowej

5.4.2 Wyswietlanie informacji o obiektach 1
abakus st
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L2/ informacja

W celu wyswietlenia szczegotowych informacji o wskazywanych na mapie obiektach, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

1. Konfiguracja warstwy wektorowe;j:
W oknie narzedziowym Menedzer warstw wybra¢ warstwe wektorowa, ktorej obiekty maja wyswietla¢ informacje,
Wybra¢ funkcj¢ Ustawienia widoczng na pasku narzgdziowym okna Menedzer warstw,
W otwartym oknie Ustawien warstwy wektorowej przej$é na zaktadke /nformacije,
Zaznaczy¢ opcje Pokazuj informacje, a nastgpnie przy pomocy odpowiednich pol edycyjnych ustali¢ wymagany kolor oraz rozmiar czcionki wyswitlanych
informacji. Wykorzystujac liste Wyswitlane pola wybraé zestaw pol, ktorych wartoci powinny zosta¢ wyswietlone w oknie narzedziowym Informacje.
o Zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok,
2. Uruchomi¢ funkcj¢ /nformacje znajdujaca si¢ w sekcji Informacje na zaktadce Mapa gtéwnego menu aplikacji,
3. Umiesci¢ kursor myszy nad obszarem mapy i klikna¢ w poblizu obiektu, ktorego informacje powinny zosta¢ wys$wietlone,
4. Informacje na temat obiektow, prawidtowo skonfigurowanych warstw wektorowych, zostana wyswietlone w oknie narzg¢dziowym /nformacje.

O O 0 O

Jezeli ilo$¢ obiektow, ktorych informacje sa prezentowane, jest za mata lub zbyt duza, konieczna jest modyfikacja promienia okregu wytyczanego wokot wkaznika myszy
podczas przeszukiwania obszaru mapy, w celu znalezienia obiektow, ktorych informacje zostang wyswietlone w oknie /nformacje. Modyfikacja wspomnianego promienia
zostata opisana w samouczku Zmiana promienia wyszukiwania obiektow.

-
- -
A nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Interakcja z mapa > Wys$wietlanie informacji o obiektach

5.4.3 Pomiar odleglosci 1
abakus st
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+L/ informacja

W celu zmierzenia odlegto$ci pomigdzy zbiorem okre§lonych punktéw na mapie, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

Uruchomi¢ funkcj¢ Dystans znajdujaca si¢ w sekcji Informacje na zaktadce Mapa gtownego menu aplikacji,
Umiesci¢ kursor myszy nad obszarem mapy i klikna¢ w miejscu, w ktérym powinien rozpocza¢ si¢ pomiar odlegtosci,
Przecigga¢ kursor myszy w kolejne punkty pomiaru,

Podczas rysowania linii dystansu w obszarze mapy wyswietlane sa wymiary rysowanej linii,

Zakonczy¢ pomiar odleglo$ci poprzez podwojne kliknigcie przyciskiem myszy w ostatnim punkcie pomiaru.

DR =



Modyfikacja aktualnie wybranej jednostki odleglosci zostata opisana w samouczku Zmiana jednostki odeglosci.

W
x nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Interakcja z mapa > Pomiar odleglosci

5.4.4 Kopiowanie wspotrzgdnych do schowka

r@ informacja
W celu skopiowania okre§lonych wspotrzednych geograficznych do systemowego schowka, konieczne jest wykonanie naste¢pujacych czynnosci:
1. Uruchomi¢ funkcj¢ Wspolrzedne znajdujaca si¢ w sekeji Informacje na zaktadce Mapa gtownego menu aplikacji,

2. Umiesci¢ kursor myszy nad obszarem mapy i klikna¢ w miejscu, ktorego wspotrzedne powinny zostaé¢ skopiowane do systemowego schowka,
3. Informacje na temat skopiowanych wspotrzednych zostana wyswietlone w obszarze mapy.

Lbakus El

Modyfikacja aktualnie ustalonego formatu oraz kolejnosci kopiowania wspotrzednych geograficznych zostata opisana w samouczku Zmiana formatu wspélrzednych.

W
x nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Interakcja z mapa > Kopiowanie wspotrzednych do schowka

5.6 Wydruk i eksport

r@ informacja
Podrozdziat opisuje sposdb uzycia funkcji drukowania oraz eksportu mapy do plikéw graficznych.

Lbakus El

W
x nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Wydruk i eksport

Konfiguracja warstwy w zakresie drukowania
Zmiana ustawien strony wydruku

Wydruk obszaru mapy

Eksport obszaru mapy

5.5.1 Konfiguracja warstwy w zakresie drukowania

'@ informacja
W celu whasciwego skonfigurowania warstwy wektorowej, w kontek$cie drukowania, konieczne jest wykonanie nast¢pujacych czynnosci:
1. W oknie narzedziowym Menedzer warstw wybra¢ warstwe wektorowa, ktora bedzie podlegata wydrukowi,

2. W menu po lewej stronie Menezera warstw nalezy Zaznaczy¢ opcj¢ Drukowalna oraz upewnic¢ sig, ze opcja Widoczna réwniez jest zaznaczona,
3. Zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok.

Lbakus El

-
- - -
x nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Wydruk i eksport > Konfiguracja warstwy w zakresie drukowania

5.5.2 Zmiana ustawien strony wydruku

'@ informacja
W celu zmiany podstawowych ustawien strony wydruku, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

Lbakus El

1. Za pomoca funkcji Marginesy znajdujacej si¢ w sekcji Ustawienia strony na zaktadce Wydruk gtownego menu aplikacji, ustawi¢ wymagany rozmiar marginesdw na

stronie wydruku,
2. Zapomoca funkcji Orientacja ustawi¢ wymagana orientacj¢ strony wydruku,
3. Zapomoca funkcji Kolor ustawi¢ wymagany kolor tta strony wydruku,

-
- - -
x nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Konfiguracja podstawowa > Zmiana ustawien strony wydruku

5.5.3 Wydruk obszaru mapy

'-Q informacja

W celu wydrukowania aktualnie widocznego obszaru mapy, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

Skonfigurowa¢ warstwe wektorowa zgodnie z samouczkiem Konfiguracja warstwy w zakresie drukowania
Skonfigurowac ustawienia strony zgodnie z samouczkiem Zmiana ustawien strony wydruku

Uruchomi¢ funkcj¢ Drukuj znajdujaca si¢ w sekcji Drukowanie na zaktadce Wydruk gtownego menu aplikacji,
W otwartym oknie Ustawien wydruku dokona¢ wyboru drukarki, a nastgpnie zatwierdzi¢ przyciskiem Ok.

R

Lbakus El



-
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X nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Wydruk i eksport > Wydruk obszaru mapy

5.5.4 Eksport obszaru mapy l
rabakus st

':-\:‘D informacja
W celu wyeksportowania aktualnie widocznego obszaru mapy, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

1. Skonfigurowaé warstwe wektorowa zgodnie z samouczkiem Konfiguracja warstwy w zakresie drukowania.

2. Skonfigurowaé ustawienia strony zgodnie z samouczkiem Zmiana ustawien strony wydruku

3. Uruchomi¢ funkcj¢ Eksport do PDF lub dowolna inna funkcj¢ eksportu do pliku graficznego, znajdujaca si¢ w sekcji Eksport na zaktadce Wydruk gtownego menu
aplikacji,

4. W otwartym oknie dialogowym zapisu pliku wskaza¢ $ciezke docelowa dla eksportowanego pliku.

-
x nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Wydruk i eksport > Eksport obszaru mapy

5.6 Trasa i obszar dojazdu l
rabakus st

':-\:‘D informacja
Podrozdziat opisuje sposob uzytkownia funkcji wyszukiwania trasy dojazdu oraz wyznaczania obszaru dojazdu.

-k
3 . .

x nawigacja
Ekran gléwny > Samouczek > Trasa i obszar dojazdu

o Konfiguracja warstwy w zakresie rutowania

e Zmiana promienia wyszukiwania punktow trasy
o Wyznaczanie trasy
L]
L]

Wyznaczanie obszaru dojazdu
Generowanie zrédet mechanizmu rutujacego

5.6.1 Konfiguracja warstwy w zakresie rutowania l
rabakus st

':-\:‘D informacja
W celu whasciwego skonfigurowania warstwy wektorowej, w kontek$cie mechanizmu rutowania, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

W oknie narzedziowym Menedzer warstw wybra¢ warstwe wektorowa, ktora bedzie przetwarzana przez mechanizm rutujacy,
Wybra¢ funkcj¢ Ustawienia widoczna na pasku narzgdziowym okna Menedzer warstw,

W otwartym oknie Ustawien warstwy wektorowej przej$é na zaktadke 7rasa,

Przy pomocy listy rozwijalnej Pole predkosci wybraé pole warstwy, ktorego wartosci definiuja dopuszczalne predkosci dla poszczegolnych obiektow przestrzennych
warstwy,

Przy pomocy listy rozwijalnej Jednostka predkosci wybraé odpowiednia jednostke predkosci dla warstwy,

Zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok.

Wybra¢ funkcje Ustawienia mapy znajdujaca si¢ w Menu nagléwka zakladek gtownego menu aplikacji,

W otwartym oknie Ustawier mapy przej$¢ na zaktadke Trasa,

Wskazaé w polu Warstwa drég wybrana wyzej warstwe rutowania.

Zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok.
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X nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Trasa i obszar dojazdu > Konfiguracja warstwy w zakresie rutowania

5.6.2 Zmiana promienia wyszukiwania punktow trasy l
rabakus st

':-\:‘D informacja
W celu zmiany promienia wyszukiwania obiektow, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

1. Wybra¢ funkcj¢ Ustawienia mapy znajdujaca si¢ w Menu naglowka zakladek gtownego menu aplikacji,

2. W otwartym oknie Ustawiern mapy przej$¢ na zaktadke Trasa

3. Zapomoca pola edycyjnego Wspolczynnik dokladnosci obszar ustali¢ warto$¢ promienia okrggu(doktadnosci), wyznaczanego wokot ustalonych przez uzytkownika
punktow kontrolnych trasy, wewnatrz ktorego nastgpuje wyszukiwanie odpowiadajacych im obiektow przestrzennych warstw wektorowych. Jednostka wartosci
wpisanego promienia jest aktualnie ustalona jednostka odlegtosci, ktorej zmiana zostata opisana w samouczku Zmiana jednostki odleglosci

4. Zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok.

-
x nawigacja

Ekran gléwny > Samouczek > Trasa i obszar dojazdu > Zmiana promienia wyszukiwania punktow trasy

5.6.3 Wyznaczanie trasy 1
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W celu wyznaczenia trasy dojazdu pomigdzy zbiorem okreslonych na mapie punktéw, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

1. Dokona¢ wyboru rodzaju trasy jaka ma zosta¢ wyznaczona:
o Wybra¢ funkcje Ustawienia mapy znajdujaca si¢ w Menu naglowka zakladek gtownego menu aplikacji,
o W otwartym oknie Ustawiern mapy przej$¢ na zaktadke Trasa,
o Za pomoca rozwijalnego menu Rodzaj trasy dokona¢ wyboru rodzaju trasy jaka ma zosta¢ wyznaczona,
o Zatwierdzi¢ ustawienia przyciskiem Ok,
Skonfigurowa¢ warstwe wektorowa, na ktorej ma zosta¢ wyznaczona trasa, zgodnie z samouczkiem Konfiguracja warstwy w zakresie rutowania
Umiesci¢ na mapie punkty kontrolne trasy:
o Uruchomi¢ jedna z funkcji: Ustaw punkt poczgtkowy, Ustaw punkt koricowy, Ustaw punkt posredni, Ustaw blokadg znajdujacych sie w gldéwnym menu
aplikacji na zaktadce Trasa,
o Umiesci¢ kursor myszy nad obszarem mapy i klikna¢ w poblizu obiektu, ktory ma zosta¢ punktem kontrolnym trasy,
4. Uruchomi¢ funkcj¢ Wyznacz trase znajdujaca si¢ w gldwnym menu aplikacji na zaktadce Trasa,
5. Wyznaczona trasa zostanie wy$wietlona w obszarze mapy, a jej szczegotowy opis pokaze si¢ w oknie narzedziowym Zrasa.
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Mozliwe sa nastepujace komunikaty btedow:

o Brak irédla rutowania - nalezy upewnic si¢, czy we wskazanej Sciezce do folderu zrodet rutowania, znajduja si¢ wymagane pliki *.rtg. Jesli nie, wowczas nalezy
wskaza¢ whasciwy folder zawierajacy niezbedne pliki postepujac zgodnie z samouczkiem Zmiana Sciezek do folderéw roboczych lub jesli takowe pliki nie istnieja
nalezy je wygenerowa¢ postepujac zgodnie z samouczkiem Generowanie Zrédel mechanizmu rutujgcego.

Nie wykryto warstw do rutowania - nalezy poprawnie skonfigurowaé¢ warstwe wektorowa, na ktorej ma zosta¢ wyznaczona trasa postgpujac zgodnie z samouczkiem
Konfiguracja warstwy w zakresie rutowania.

Nie wykryto warstw do rutowania zawierajgcych punkty trasy - nalezy upewnic si¢, ze punkty trasy znajduja si¢ w poblizu obiektow przestrzennych warstwy
wektorowej, na ktorej ma zosta¢ wyznaczona trasa. Jesli mimo to wystgpuje omawiany blad, wowczas nalezy dokona¢ zmiany promienia wyszukiwania punktow
trasy postepujac zgodnie z samouczkiem Zmiana promienia wyszukiwania punktow trasy.

5.6.4 Wyznaczanie obszaru dojazdu 1
abakus st
.', f\l
WL/ informacja

W celu wyznaczenia obszaru dojazdu z okreslonego przez uzytkownika punktu startowego w zdefiniowanym czasie, konieczne jest wykonanie nastgpujacych czynnosci:

1. Skonfigurowaé warstwg wektorowa, na ktorej ma zosta¢ wyznaczony obszar dojazdu, zgodnie z samouczkiem Konfiguracja warstwy w zakresie rutowania
2. Umiesci¢ na mapie punkt poczatkowy obszaru dojazdu:
o Uruchomi¢ funkcje: Ustaw punkt poczqtkowy znajdujacy si¢ w gldwnym menu aplikacji na zaktadce Trasa,
o Umiesci¢ kursor myszy nad obszarem mapy i klikna¢ w poblizu obiektu, ktory ma zosta¢ punktem poczatkowym obszaru dojazdu,
Ustali¢ warto$¢ czasu dojazdu wykorzystujac pole edycyjne Czas dojazdu w sekcji Obszar dojazdu na zaktadce Trasa gléwnego menu aplikacji,
4. Opcjonalnie ustali¢ wartos¢ sredniej predkosci wykorzystujge pole edycyjne Srednia predkosé oraz przycisk Uwzglednij Srednig predkosé w sekeji Obszar dojazdu na
zaktadce Trasa glownego menu aplikacji,
Uruchomié funkcje Wyznacz obszar znajdujgcq sie w glownym menu aplikacji na zakladce Trasa
Wyznaczony obszar dojazdu zostanie dodany do drzewa legendy w postaci kolejnej warstwy wektorowej.
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Mozliwe sq nastgpujqce komunikaty bledow:

Nie podano zakresu czasu - nalezy poprawnie ustali¢ wartos¢ czasu dojazdu,

Brak irédla rutowania - nalezy upewnic¢ sig, czy we wskazanej Sciezce do folderu zrédel rutowania, znajdujq sie wymagane pliki *.rtg. Jesli nie, wowczas nalezy
wskazaé wiasciwy folder zawierajqcy niezbedne pliki postgpujqc zgodnie z samouczkiem Zmiana Sciezek do folderow roboczych lub jesli takowe pliki nie istniejg
nalezy je wygenerowac¢ postepujqc zgodnie z samouczkiem Generowanie Zrodel mechanizmu rutujgcego.

Nie wykryto warstw do rutowania - nalezy poprawnie skonfigurowaé warstwe wektorowq, na ktérej ma zostaé wyznaczona trasa postepujgc zgodnie z samouczkiem
Konfiguracja warstwy w zakresie rutowania.

Nie wykryto warstw do rutowania zawierajgcych punkty trasy - nalezy upewnic sig, zZe punkty trasy znajdujq si¢ w poblizu obiektow przestrzennych warstwy
wektorowej, na ktorej ma zosta¢ wyznaczona trasa. Jesli mimo to wystepuje omawiany blgd, wowczas nalezy dokonac¢ zmiany promienia wyszukiwania punktow trasy
postepujgc zgodnie z samouczkiem Zmiana promienia wyszukiwania punktow trasy.

5.6.5 Generowanie zZrodel mechanizmu rutujgcego 1
abakus st
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W informacja

W celu wygenerowania zrédel mechanizmu wyznaczania trasy dla okreslonej warstwy wektorowej, konieczne jest wykonanie nastgpujgcych czynnosci:

1. Ustali¢ sciezke do folderu, w ktorym zapisane zostang wygenerowane pliki Zrédel, postepujgc zgodnie z samouczkiem Zmiana Sciezek do folderéw roboczych
2. Wybraé funkcje Generator Zrédel znajdujgcq si¢ w sekcji Trasa na zaktadce Administracja gléwnego menu aplikacyi,
3. Dodaé konfiguracje Zrodet rutowania:

o Wybraé funkcje Dodaj znajdujqcq sie na pasku narzedziowym okna Generator Zrodel rutowania




o W otwartym oknie Konfiguracja wpisu generatora zrédel dokonaé wyboru wlasciwej warstwy wektorowej przy pomocy rozwijalnego menu Warstwa,
o Za pomocq listy Rodzaj trasy wybraé rodzaje trasy, dla ktorych powinny zostaé wygenerowane zZrédla rutowania,
o Zatwierdzi¢ konfiguracje wpisu przyciskiem Ok,

4. Uruchomié proces generowania zrédel rutowania wybierajgc funkcje Generuj.

-
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5.8 Edycja warstw 1
abakus st
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o Tworzenie warstwy edytowalnej

o Dodawanie obiektow do warstwy edytowalnej

o Edycja obiektow warstwy edvtowalnej
5.8.1 Tworzenie warstwy edytowalnej

labnkus st

'\,D informacja
W celu utworzenia wektorowej warstwy edytowalnej, konieczne jest wykonanie nastepujgcych czynnosci:
1. W oknie narzedziowym Menedzer warstw wybraé powloke, do ktérej ma zostaé dodana nowa warstwa edytowalna,
2. Uruchomié¢ funkcje Utworz warstwe znajdujqceq si¢ w sekcji Warstwa na zaktadce Edycja glownego menu aplikacyi,
3. W nowo otwartym oknie wprowadzi¢ wymagang nazwe tworzonej warstwy np. "Warstwa edytowalna”, a nastgpnie zatwierdzi¢ przyciskiem Ok,
4. Bezposrednio po utworzeniu, warstwa edytowalna nie posiada zadnych obiektéw geometrycznych. Nalezy je utworzy¢ zgodnie z samouczkiem Tworzenie
obiektow warstwy edytowalnej

-
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5.8.2 Dodawanie obiektéw do warstwy edytowalnej 1
rabakus st

'\,D informacja
W celu dodania obiektow geometrycznych do istniejqcej warstwy edytowalnej, konieczne jest wykonanie nastgpujgcych czynnosci:
1. W oknie narzedziowym Menedzer warstw wybraé wymagang warstwe edytowalng,
2. Uruchomié¢ funkcje dodawania obiektu geometrycznego poprzez wybor jednego sposrod ksztaltow znajdujqcych sie w sekcji Ksztalty na zakladce Edycja
gléwnego menu aplikacji,
3. Umiesci¢ kursor myszy nad obszarem mapy i narysowaé interesujgcy uzytkownika ksztalt,
4. Podczas rysowania ksztaltu w obszarze mapy wyswietlane sq jego aktualne wymiary,
5. Po zakornczeniu procesu rysowania, nowo utworzony ksztalt automatycznie zostanie dodany do uprzednio wybranej warstwy edytowalnej.
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Mozliwe sq nastepujqce komunikaty bledow:
o Nie wybrano prrynajmniej jednej warstwy edytowalnej w oknie Menedzera warstw - nalezy podswietli¢ w oknie Menedzer warstw warstwe edytowalng, do
ktérej beda dodawane nowe obiekty geometryczne, a jesli takiej warstwy nie ma nalezy jq utworzy¢ zgodnie z samouczkiem Tworzenie warstwy edyvtowalnej.
5.8.3 Edycja obiektow warstwy edytowalnej 1
rabakus st

\X informacja
W celu edytowania obiektow geometrycznych warstwy edytowalnej, konieczne jest wykonanie nastgpujgcych czynnosci:
1. Uruchomié¢ funkcje Edytuj znajdujgcq sie w sekcji Ksztalty na zakladce Edycja gldownego menu aplikacji,
2. Klikngé kursorem myszy w obiekt, ktorego ksztalt bedzie podlegal edycji,
3. Jesli w wybranej lokalizacji znajdowacé sie bedzie kilka obiektow, nalezqcych do réznych warstw edytowalnych, wéwczas w nowo otwartym oknie nalezy wybraé
warstwe, ktorej obiekt ma podlegac edycyji,
Za pomocq wyswietlonych w obszarze mapy uchwytéw manipulacyjnych, dokonaé wymaganych zmian w ksztalcie edytowanego obiektu przestrzennego,

4.
5. Zakonczy¢ proces edycji poprzez uruchomienie funkcji Zatwierdz lub Anuluj znajdujqgcej sie w sekcji Ksztalty na zakladce Edycja glownego menu aplikacji.
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Mozliwe sq nastepujqce komunikaty bledow:
o Nie znaleziono edytowalnych ksztaltow we wskazanym obszarze - nalezy upewnic¢ sig, Ze we wskazywanym obszarze za pomocq wskaznika myszy, faktycznie
istnieje jakikolwiek obiekt nalezgcy do warstwy edytowalnej.



